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1. ULDSATTED

Lustipesa Lasteaia Oppekava on Oppe- ja kasvatustegevuse alusdokument, mis on koostatud
lahtudes Vabariigi Valitsuse 29.mai 2008.a médrusest nr 87 ,,Koolieelse lasteasutuse riiklik
oppekava“. Lasteaia Oppekava koostamisest ja arendamisest votsid osa lasteasutuse tootajad.
Oppekava arendamist koordineerib &ppealajuhataja véi direktor. Oppekava kooskdlastab

pedagoogiline ndukogu ning kinnitab direktor, kuulates dra hoolekogu arvamuse.

2. LASTEAIA LUHIKIRJELDUS

Lustipesa Lasteaed (edaspidi Lasteaed) on munitsipaallasteasutus, mis tegutseb L&ane-Harju
valla haldusalas.

Lasteaia rihmad asuvad kolmes erinevas hoones, mis asuvad erinevates asulates.

Lustipesa Lasteaia Metsamaja: Maeru 4, Klooga alevik, 76703 L&&ne- Harju vald.

Lustipesa Lasteaia Kurepesa maja: Oriskiila tee 20, Lehola kiila, 76612 L&&ne- Harju vald.
Lustipesa Lasteaia Mesimummude maja: Keila tee 7, 76620 Laane-Harju vald, Harjumaa.
Lasteaias toimub dppe- ja kasvatustegevus eesti keeles.

Lasteaed on avatud 7.00- 19.00.

Lasteaed on pooleteise kuni seitsmeaastastele lastele.

Lasteasutuses moodustatakse aiariihmad, s6imerthmad, liitrihmad, sobitusrihmad, eririhmad

arvestades laste vanuseid ja erivajadusi.

3. OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE EESMARGID JA POHIMOTTED

3.1 Oppekasvatustegevuse eesmargid

Lasteaia Oppe-ja kasvatustegevuse tldeesmark on lapse mitmekilgne ja jarjepidev areng kodu
ja lasteaia koostdds. Oppe- ja kasvatustegevus toetab lapse kehalist, vaimset, sotsiaalset ja
emotsionaalset arengut, mille tulemusel laps:

e omab positiivset minapilti;

e mOoistab umbritsevat keskkonda;

e oskab kaituda eetiliselt ja on algatusvGimeline;

e omab esmaseid to6harjumusi;

e on kehaliselt aktiivne;

e omab arusaama tervise hoidmise téhtsusest.

Lasteaias arenevad lapsel mangu-, 6pi-, sotsiaalsed ja enesekohased oskused.



3.2 Oppe- ja kasvatustegevuse phimdtted

Lasteaia Oppe- ja kasvatustegevus seotakse eelkdige kodukoha inimeste, looduse ja asutustega.
Opitavaga tutvutakse loomulikus keskkonnas. Tegevuskoha valikul arvestatakse nii tldisi kui
ka valdkondade Oppe- ja kasvatustegevuse eesmérke. Lasteaia Oppe-ja kasvatustegevuse

labiviimise péhimdteteks on:

e Lapse individuaalsuse ja tema arengupotentsiaali arvestamine;

e Lapse tervise hoidmine ja edendamine ning litkkumisvajaduse rahuldamine;
e Lapse loovuse toetamine;

e Mangu kaudu dppimine;

e Humaansete ja demokraatlike suhete vaartustamine;

e Lapse arengut ja sotsialiseerumist soodustava keskkonna loomine;

e Lapsele turvatunde ja eduelamuse tagamine;

e Ulddpetusliku tooviisi rakendamine;

e Kodu-ja lasteaia koost6o;

e Eesti kultuuritraditsioonide véartustamine ning teiste kultuuride eriparaga arvestamine.

Oppimine on elukestev protsess, mille tulemusel toimuvad muutused kéitumises, teadmistes,
hoiakutes, oskustes jms ning nendevahelistes seostes. Laps Opib matkimise, vaatlemise,
uurimise, katsetamise, suhtlemise, méngu, harjutamise jms kaudu.
Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamisel ja labiviimisel arvestatakse laste eripara: voimeid,
keelelist ja kultuurilist tausta, vanust, sugu, terviseseisundit jms. Pedagoogid on laste arengu
suunajad ning arengut toetava keskkonna loojad.
Laps on Oppe- ja kasvatustegevuses aktiivne osaleja ning tunneb r66mu tegutsemisest. Last
kaasatakse tegevuste kavandamisse, suunatakse tegema valikuid ning tehtut analiitisima.
Oppe- ja kasvatustegevuses luuakse tingimused, et arendada lapse suutlikkust:

e kavandada oma tegevust, teha valikuid,;

e seostada uusi teadmisi varasemate kogemustega,;

e kasutada omandatud teadmisi erinevates olukordades ja tegevustes;

e arutleda omandatud teadmiste ja oskuste le;

e hinnata oma tegevuse tulemuslikkust;

e tunda r6dmu oma ja teiste Gnnestumistest ning tulla toime ebadnnestumistega.



4. OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE SISU JA LAPSE ARENGU EELDAVAD
TULEMUSED OPPEKAVA LABIMISEL VANUSETI

4.1 Oppe- ja kasvatustegevuse sisu

Oppe- ja kasvatustegevuse seob tervikuks lapse elust ja Umbritsevast keskkonnast tulenev
temaatika. Valdkondade kaupa esitatud Oppesisu ja -tegevuste ldimimisel l&htutakse
ildopetuslikust pdhimottest. Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamisel ja korraldamisel
IGimitakse jargmisi tegevusi: kuulamine, kdnelemine, lugemine ja kirjutamine, vaatlemine,
uurimine, vordlemine, arvutamine ning mitmesugused liikumis-, muusika- ja kunstitegevused.
Oppe- ja kasvatustegevuse eesmargid, sisu on vilja toodud ,,Koolieelse lasteasutuse riiklikus
oppekavas®.

4.2 Lapse arengu eeldatavad tulemused dppekava labimisel vanuseti
Eeldatavate arengutulemuste kriteeriumite koostamisel on vdetud eesmérgiks laste tulemuste
saavutamine, lilkudes samm-sammult lihtsamalt keerulisemale.
Lapse eeldatavad tulemused vanuseti (2a, 3a, 4a, 5a, 6a, 7a) esitatakse seitsmes valdkonnas,
mis on leitav dppekava lisa 1.

Lapse Uldoskused esitatakse neljas riihmas:

méanguoskused;

tunnetus-ja 6pioskused;

sotsiaalsed oskused;

enesekohased oskused.

5. OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE KORRALDUS

Oppe- ja kasvatustdd aluseks Lustipesa Lasteaias on ,,Koolieelse lasteasutuse riiklik Sppekava‘,
Lustipesa Lasteaia Oppekava, lisaks rihmade n&dalaplaanid, kuuplaanid voi projektiplaanid
ning paevakava. Pdevakavade koostamisel on arvestatud koolieelse lasteasutuse riiklikku
Oppekava ja tervisekaitse ndudeid. Pédevakava vaadatakse (le iga aasta ja kinnitatakse lasteaia
tegevuskavas. Tegevuste planeerimisel arvestatakse riiklikke tdhtpéevi, Eesti rahvatraditsioone
ja aastaringi looduses.
o Oppeaasta algab 1. septembrist ja 8ppeaasta 16ppeb 31. augustil.
e Lasteaia t00 toetub dppekavale, mis on aluseks kogu 6ppetdd korraldusele. Lahtutakse
pohimattest lahemalt kaugemale, tksikult Gldisele, lihtsamalt keerulisemale. Oppe- ja

kasvatustegevuse korraldamisel voetakse arvesse lapse ealisi isedrasusi, individuaalset



huvi, iseloomu, oskusi. Kasutatakse mangulisi votteid, toetatakse ja soodustatakse
igakilgset vaimset, sotsiaalset ja kehalist arengut. Lisaks kasutatakse Oppetegevuses
kaasaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) vahendeid.

Liikumis@petajal on oluline roll lapse kehalise aktiivsuse kujundamisel. Lapse kehalist
arengut toetavad ka spordipaevad, matkad.

Muusikadpetus on koolieelses eas tahtis lapse muusikalise arengu vaatenurgast. Lisaks
toetab muusikadpetus lapse kognitiivset, intellektuaalset, sotsiaalset ja fulsilist arengut.
Oppekava labimiseks on vajalikud mitmekiilgsed tegevused lastega. Lastele pakutakse
vBimalusel erinevaid huviringe vastavalt laste huvidele ja vanemate soovidele
arvestades lasteaia v@imalusi ja pédevakava.

Oppetdd 16imitakse 14bi loodusBpetuse, keskkonnadpetuse, liiklusdpetuse, kaastes
Oppetdosse IKT ja robootika vahendeid ning kasutatakse projektdpet.

Lasteaias on erinevate valdkondade t06grupid: tervisemeeskond, “Rohelise Kooli”
meeskond, “Kiusamisvaba lasteaed” to6grupp. To0gruppide moodustamisel l&dhtutakse
laste vajadustest, personali huvialadest, vanemate ootustest, lasteaia vOimalustest.
Lasteaia Oppeaasta tegevuskava koostatakse iga Gppeaasta alguses. Seal maératakse
kindlaks konkreetsed Oppeaasta eesmargid, prioriteetsed arenguvaldkonnad, laste
uldoskusi toetavate sindmuste plaan, majandustegevus, personali arendustegevuse kava
ja koost6o lastevanematega. Lasteaia tegevuskava koostamisel lahtutakse lasteaia
traditsioonidest, riiklikest tahtpéevadest, aastaaegadest ja rahvakalendri tdhtpéevadest.
Oppeaasta tegevuskava kinnitatakse hiljemalt 1. septembriks lasteaia direktori poolt.
Oppeaasta tegevuskavas kajastuvad kdikide riihmade tegevused.

Lasteaia tegevuskava rakendumist analtiusitakse Uks kord aastas. Kokkuvdtete pohjal
seatakse uued eesmérgid ja tlesanded jargnevaks Gppeaastaks.

Opetajad planeerivad Oppeaasta eesméargid, pohimdtted ja korralduse Oppe- ja
kasvatustegevuse paevikusse ELIIS hiljemalt 1. septembriks. Oppeaasta eesmarke ja
pbhimdtteid tutvustatakse lastevanematele hiljemalt 4. oktoobriks. Oppe ja
kasvatustegevuste korrlduses planeeritakse ka tegevused vanematega.

Laste drituste organiseerimisel l&htutakse lasteaia tegevuskavast, kasitletavatest
teemadest, laste vanusest, lastevanemate soovidest ning lasteaia traditsioonilistest
Uritustest.

Jargmise Oppeaasta tegevuste planeerimise vorm (nédalaplaan, kuuplaan, projektiplaan)

lepitakse kokku viimasel Gppeaasta pedagoogilise ndukogu koosolekul. Kui soovitakse



planeerimise vormi muuta dppeaasta keskel, siis tehakse selle kohta ettepanek 6ppeaasta
sees korralise pedagoogilise ndukogu koosolekul, tuues valja muudatuse p6hjendused.
Né&dalaplaan koostatakse hiljemalt eelmise n&dala reede Ohtuks. Esmaspéeval
avalikustab rihmadpetaja vanematele plaani.

Kuuplaan koostatakse kuu eelviimaseks paevaks. Avalikustatakse vanematele hiljemalt
kuu esiemeseks paevaks.

Projektiplaani téidetakse iga projekti kohta eraldi jooksvalt, projektiplaan taidetakse
I6plikult projekti 16ppedes.

Tegevuste planeerimisel on dpetajale abiks valdkondade eesmérgid ning sisu.
Igapéevaselt kajastatakse lastega tegevused riithmapéevikus, mis on nédhtav vanematele.
Pdeva I0pus koostab Opetaja paeva kokkuvdtte analiilisides planeeritud tegevusi, tuues
valja vajadusel edaspidised tegevused eesmarkide pustitamiseks, mis on aluseks
jargmiste tegevuste planeerimisel. Anallisil jargib “Demingi ringi/PDCA tsiikli”
pohimotetet: planeeri — teosta — kontrolli - Kkorrigeeri. Kas pustitatud eesméargiks
planeeritud tegevused toetasid eesméarkide taimist, milliste tegevustega kontrollisid, et
eesmaérk taitus, mida muudaksid, et tegevus téituks.

Plaanidega saab lapsevanem tutvuda e-paevikus ELIIS.

Suveperioodil taidavad Opetajad tootava rihma péevikut kui ei lepita kokku teisiti
eelnevalt.

Suvekuudel (juuni, juuli, august) on 6ppe- ja kasvatustegevused mangulised nii toas
kui dues, toimub omandatud teadmiste kinnitstamine ning sel ajal ei ole plaanide
taitmine kohustuslik.

Suvel suletakse lasteaed Ladne-Harju Vallavalitsuse korraldusega.

6. LAPSE ARENGU ANALUUSIMINE JA HINDAMINE

Lapse arengu analliisimine ja hindamine on oluline lapse eripdra madistmiseks,
erivajaduste valjaselgitamiseks, positiivse enesehinnangu ja arengu toetamiseks ning
Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamiseks koostoos lapsevanemaga.

Lapse arengu hindamine on osa igapdevasest Oppe- ja kasvatusprotsessist.
LasteaiaOpetajad jalgivad lapsi igapéevatoimingutes, vabaméngus kui ka Opetaja
suunatud tegevustes. Opetaja taidab Gppeaastas jooksvalt lapse arengukaarti ELIISIs

valdkondade kaupa, vottes aluseks eeldatavad tulemused vanuseti. Hiljemalt 15.



aprilliks teevad rihmadpetajad lapse arengust kokkuvétte ja viivad vanematega l&bi
arenguvestlused.

Lasteaias viiakse sugisel koolieelikutega l&bi koost0os tugispetsialistidega
koolivalmiduse test, mille kohta antakse tagasisidet vanematele ja Opetajatele ning
kokkuvote esitatakse pedagoogilises ndukogus.

Vahemalt ks kord Gppeaastas viib dpetaja lapse arengu hindamiseks ja toetamiseks
lapsevanemaga labi arenguvestluse, mis:

o annab tagasisidet lapse arengust ja dppimise tulemustest;

o selgitab lapsevanema seisukohad ja ootused lapse arengu suhtes.

o arenguvestlused vanematega on l&bi viidud 15. maiks (va eranjuhud).

Lapse arengu hindamise ja arenguvestluse tulemus dokumenteeritakse «lIsikuandmete
kaitse seaduses» sétestatud tingimustel. Arenguvestlus fikseeritakse ELIISis.

Opetaja teeb riihma laste arengust kokkuvétte 20. maiks. Tugispetsialistid teevad
kokkuvotted nende laste kohta, kes on saanud nende tuge. Kokkuvoted esitatakse
pedagoogilises ndukogus. Opetaja planeerib edasist dppetddd lastega tulenevalt
pedagoogilises ndukogus esitatud kokkuvdttest.

Maikuus vormistatakse koolieelikule koolivalmiduskaart hiljemalt 20. maiks (lisa 2).
Kooliminevatele lastele valjastatakse koolivalmiduse kaart.

Kevadel lasteaia I6petanud laste koolivalmiduse kokkuvGte esitatakse pedagoogilisel
ndukogus.

Kvaliteedi hindamiseks viiakse vanemate seas 1abi rahulolukusitlused maikuus, mille
kokkuvotted esitatakse pedagoogilise nGukogu koosolekul.

Kui laps lahkub lasteaiast, antakse last puudutav dokumentatsioon lapsevanemale kaasa.

7. ERIVAJADUSEGA LAPSE ARENGU TOETAMINE

Erivajadusega laps on laps, kelle vdimetest, terviseseisundist, keelelisest ja kultuurilises
taustast ning isiksuseomadustest tingitud arenguvajaduste toetamiseks on vaja teha
muudatusi v6i kohandusi lapse kasvukeskkonnas vdi riihma tegevuskavas.

Meie lasteaias ldhtutakse varajase mérkamise p&himdtetest, et pdhjendatult pakkuda

lapsele vajalikke tugiteenuseid. Erivajadustega laste toetamisel arendada eelkdige seda,



milleks lapsel on eeldusi, tema tugevaid kilgi, et seeldbi saavutada maksimaalne areng
ja eduelamus.

Tegevuste planeerimine ja elluviimine. Tegevuste planeerimisel ja elluviimisel
arvestatakse jargmisi tldpdhimotteid:

o sobiva arendustegevuse alustamine niipea, kui lapse erivajadust on mérgatud;

o individuaalne lahenemine vastavalt lapse erivajadustele ja keskkonna véimalustele;
o lapsevanemate ndustamine ja juhendamine tegelemiseks oma lapsega;

o spetsialistide kaasamine arendustegevusse — meeskonna- ja vorgustikutoo.

o lapse ja perekonna iseseisvuse toetamine vdimaluste piires

Erivajadusega lapse toetamine lasteaias on meeskonnat6d, kuhu on kaasatud direktor,
Oppealajuhataja, HEV koordinaator, lapsega tegelevad pedagoogid, tugispetsialistid,
lapsevanemad, tugiisikud. Meeskonnat6od koordineerib HEV koordinaator.

Varajane markamine ja sekkumine - erivajaduse Gigeaegne mérkamine, méaratlemine,
vBimaluste leidmine, lapsevanema kaasamine, arendustotga alustamine.

Rihmasiseses t66s on olulisim osa Opetajate ja Opetajaid abistavate tOotajate toetav
suhtumine erivajadustesse ja erivajadusega lapsesse, sealhulgas suutlikkusel margata ja
soovis toetada last, tdpsem vajaduste valjaselgitamine, nGustamine.

Lasteaias on lapsevanema ndusolekul voimalik pakkuda lastele tugispetsialistide
teenuseid - eripedagoogi, logopeedi v6i mdne muu tugispetsialisti teenust. Vajadusel
soovitatakse  lapsevanemal  pdorduda  erispetsialistide  poole  (koolivéline
ndustamismeeskond, perearst, eriarstid jm).

Lasteaed on valmis vajadusel tegema tdiendavaid vaatlusi vm lisateabe kogumist.
Vajadusel teeb lasteaed koostddd valla  sotsiaaltootajatega ja  laste
heaoluspetsialistidega.

Lapsevanemate ndustamine riihma meeskonna poolt toimub arenguvestluse vormis.
Lapsevanematega teevad koostood ja ndustavad tugispetsialistid.

Lasteaed pakub lapse arengutasemele vastavad Gpetust.

Lasteaed  vOimaldab  erivajadusega  lapsele  individuaalset  l&henemist.
Individualiseerimise vdimalusteks on 0Oppe- ja kasvatustegevuste kohandamine
erivajadusega lapse jaoks, toetav suhtumine lapse erivajadusse rihma to6tajate poolt,

koostdd lasteaia tugispetsialistidega ja teiste lastega tegelevate pedagoogidega



(muusika- ja lilkumisdpetaja), vajadusel lapsele individuaalse arenduskava koostamine,
lastevanemate ndustamine, tugiisku vdimaldamine.

e Lapse arengut hinnatakse vastavalt vajadusele ks-kaks korda aastas, et kohandada
pakutavaid tugiteenuseid.

e Vahemalt (ks kord Oppeaastas tehakse kokkuvdte individuaalse arenduskava

rakendumisest, arengukeskkonna sobilikkusest ning lapse edasistest vajadustest.
7.1. Eesti keele kui teise keele 6pe

Lapsele, kelle kodune keel ei ole eesti keel, tagatakse eesti keele dpe. Lasteaias toimub dppe-
ja kasvatustegevus eesti keeles, mitte-eesti kodukeelega lapsed Opivad eesti keelt 16imitud
tegevuste kaudu, millele vGib lisanduda eesti keele tugidpe. Eesti keele dppe eeldatavate
tulemuste kavandamisel arvestatakse nii laste arengutaset, vanust kui ka eesti keele dppe mahtu
ning metoodikat. Erivajadustega lapsele koostatakse eesti keele kui teise keele dpetamiseks

vajadusel individuaalne arenduskava.
Lapse keeleoskuse hindamisel l1ahtutakse jargmistest pohimotetest:

e Eesti keele omandamise tulemuslikkust hinnatakse lahtuvalt lapse Uldisest ja
keelelisest arengust.

e Hindamine toimub kdigi pedagoogide koostdos.

e Hinnatakse lapse osalemist, aktiivsust.

e Arengut hinnatakse eelkdige lapse enda varasemate tulemustega vorreldes.

Lasteaed toetab erineva keelelise ja kultuurilise taustaga peret lapsele oma keele ja kultuuri

tutvustamisel ning eesti keele ja kultuuri vaartustamisel.

7.2 Andekad lapsed

Andekad lapsed saavad Oppetegevuse kéigus kiiremini oma Ulesannetega hakkama ning
suudavad teha rohkem. Et andekad lapsed saaksid oma arengus edasi minna, selleks dpetajad:
teevad kindlaks lapse huvid, lapse teadmised, oskused ja v@imalused; pakuvad lapsele
vOimaluse huvitavaks ja aktiivseks tegevuseks, aktsepteerivad lapse ideid ja algatusi,

Oppetegevuse kaigus annavad lapsele taiendavaid tilesandeid.

8. LAPSEVANEMATEGA KOOSTOO

Lasteasutuse pedagoogid teevad lapsevanemaga lapse arengu toetamiseks koost6édd, mis

pdhineb dialoogil, vastastikusel usaldusel ja lugupidamisel.



Pedagoog teavitab regulaarselt lapsevanemat lapse arengust ja dppimisest ning Oppe- ja

kasvatustegevuse korraldusest. Pedagoog loob lapsevanemale vdimalused saada tuge ja ndu

Oppe- ja kasvatusklsimustes.

Lapsevanemal vBimaldatakse osaleda Gppe- ja kasvatusprotsessi kavandamises ja labiviimises

ning anda tagasisidet lasteasutuse tegevusele.

Lapsevanema ja lasteasutuse koostdovormideks on:

Perevestlus/arenguvestlus
Lapsevanemate ndustamine
Rahulolukdsitlus

Info stendil/ sotsiaalmeedias
Lastevanemate koosolekud
Uhistiritused ja peod
Igapéevane suhtlemine

Rihma lapsevanemate esindaja osalemine hoolekogu t60s

9. OPPEKAVA UUENDAMISE JA TAIENDAMISE KORD

Oppekava kuulub lébivaatamisele vajaduspdhiselt. Ettepanekud Oppekava taiustamiseks

arutatakse 14bi pedagoogilises ndukogus ja hoolekogus. Oppekava muudatused kinnitab

direktor.
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Lisa 1

LAPSE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED OPPEKAVA LABIMISEL
VANUSET]I

2-AASTANE

KEEL JA KONE

Haaldamine

Hééaldab 6igesti mdnda uksikut lihikest séna.

Hééldab sdnades Gigesti lihtsamaid haalikuid: nta, e, i, 0, u, m, t, I.

SOnavara

Kasutab oma kogemustega seostuvaid konkreetse tdhendusega sonu (umbes 50) tuttavas
situatsioonis.

Kasutab nimi- ja tegusénu (ndu - kiisu, anna opa - vGta sulle), ase- ja maarsénu (nt siia,
seal nii).

Madistab sonu (rohkem kui 50) tuttavas situatsioonis.

Grammatika

Kasutab tuttavas situatsioonis ja tegevuses grammatiliselt vormistamata 1-2- sénalisi lauseid
(nt Miku due - Mikk tahab 6ue minna).

Kasutab tksikuid kaande- ja podrdevorme juhuslikult mdne séna puhul (nt ainsuse omastav,
osastav, tegusdna 3 poore).

Kasutab sdnu enamasti tihes, uksikuid sénu juhuslikult 2-3 vormis.

Valjendab kdnes mdnda jargmistest suhetest: eitus (ei taha), kuuluvus (tadi lusikas), asukoht
(emme siia), omadus (auto katki), subjektiobjekti suhe (issi anna pall).

Tekst

Madistab ja tdidab lthikesi (2-4- sdnalisi) korraldusi tuttavas situatsioonis.

Vastab taiskasvanu kiisimustele, korraldustele 1-2- sdnaliste vastustega.

Kasutab suhtlemisel peamiselt mitteverbaalseid vahendeid (osutamist) koos uUksikute
sbnadega.

Vastab taiskasvanu suhtlemisalgatusele mingi tegevuse, haalitsuse vai sdnaga.

Suhtleb taiskasvanuga esemelise tegevuse kéigus.

Eelistab suhtlemisel partnerina peamiselt tuttavat tdiskasvanut.

Lugemise ja Kirjutamise esmased oskused/ettevalmistus lugemiseks-kirjutamiseks.

Vaatab koos téiskasvanuga pildiraamatuid, tdiendab téiskasvanu juttu osutamisega pildile
vOi Uksiku sdna utlemisega pildi kohta.

MATEMAATIKA

Ruhmitamine ja jarjestamine, hulgad

Juhendamisel leiab etteantud esemete hulgast teise samasuguse eseme (nt sama vérvi pall).
Orienteerumine ruumis

Juhendamisel paigutab esemeid Uksteise sisse, peale.

Loendamine, arvutamine

Leiab erinevate esemete hulgast iks kuni kaks téiskasvanu kirjeldatud eset.
Juhendamisel osutab esemetele, mida on ks ja mida on palju.

Suurused ja mddtmised

Juhendamise jérgi eraldab etteantud esemete hulgast suurema voi vdiksema eseme.
Tasapinnalised ja ruumilised geomeetrilised kujundid
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Leiab tdiskasvanu juhendamisel katsetuste kaudu sarnase kujundi (immargune, kandiline)
uks-Uhese vastavuse teel (nn toppimisméngud).

KUNST

Voolimine

Leiab erinevate kujundite ja esemete (nt silinder, koonus, ristkilik, kera, kuup, piramiid)
hulgast imarkehad ja tahukad ning kirjeldab nende omadusi.

Juhendamisel tikeldab savi, plastiliini.

Tegevust jaljendades vajutab voolimismassi auke.

Joonistamine

Kritseldab varasemast liikuvama ja vabama kéega.

Juhendamisel tdmbab jamedate joonistamisvahenditega erinevaid jooni.

Hoiab meeldetuletamisel paberit kinni ja joonistab vaid selleks ettenahtud kohta (nt paber,
asfalt).

Maalimine

Kannab vérvi Opetaja antud varvise pintsliga paberile spontaansete, teadvustamata
lilgutustega.

Jatab paberile jaljendeid Opetaja vérviga kaetud svammiga, templiga jne.

Juhendamisel teeb napuvarvidega paberile erineva suunaga sirgeid, kaarjaid jne jooni.
Meisterdamine

Eristab Opetaja juhendamisel erinevat ehitus-, looduslikku vms tegutsemiseks pakutud
materjali. Ettenditamisel laob vahendid Uksteise peale, jargi, korvale jne.

Juhendamisel kortsutab pehmet paberit, rebib paberriba kiljest tiikke, asetab paberist vélja
I6igatud kujundid liimiga kaetud paberile.

Tooprotsessi juhtimine, teose loomine

Julgeb osaleda kunstitegevustes.

Piilab jaljendada ettendidatud liigutusi individuaalselt tegutsemise juures vdi vaikeses laste
grupis.

Valjendab positiivset emotsiooni to6 valmimise jargselt.

Julgustamisel tegutseb erinevate kunstimaterjalide ja vahenditega.

Visuaalse info otsimine ja kasutamine oma to0s

Jaljendab loodushaéli, lilkumisi ning matkib neid ka iseseisvalt.

Suunamisel tunneb &ra erinevate omadustega, varvusega, suurusega esemeid.

Vaatleb ja tunneb dra tuttavaid asju, esemeid, nahtusi, osutades neile.

Kritseldab maapinnale, liivale, lumele ka valjaspool kunstitegevust.

Kujutava kunsti abiteaduse rakendamine (varv, vorm, kompositsioon, perspektiiv,
anatoomia)

Tunneb meeldetuletamisel &ra pdhivérvid (kollane, sinine, punane) ja osutab neile.
Suunamisel annab Kritseldustele tuttavate inimeste, esemete ja nahtuste nimed.

Abistab tdiskasvanut erinevate liivast, lumest jms vormide moodustamisel

Muudab olemasolevaid vorme ja valjendab soovi nende taastamiseks.

Kujundamine ja disainimine

Joonistab vaid selleks ettenahtud kohta.

Matkib tdiskasvanu liigutusi tegutsemisel erinevate kunstivahenditega.

Kritseldab juhendamisel maapinnale, liivale, lumele ka valjaspool kunstitegevust.
Visuaalne keskkonna teadvustamine

Vaatleb uusi asju emotsionaalselt, elavneb, juhib nendele téiskasvanu tahelepanu.

Huvitub Gmbritsevatest esemetest, taimedest ja loodusnahtustest.
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Kunsti vaatlemine, kunstiteose analtitisimine, vestlused kunstist

Suunavate kisimuste abil leiab piltidele, illustratsioonidelt tuttavaid esemeid ning nimetab
neid.

R&O6mustab, elavneb &ratundmisrédmust.

Visuaalse keele kasutamine

Annab erineva pikkuse ja suunaga joontele nimetusi- koer, kass, pikem kriips- suur koer jne.

MUUSIKA

Laulmine

Kuulab, jalgib dpetaja laulu.

Pilillab matkida tdiskasvanu intonatsiooni ning erinevaid loodus- ja olmehaali.

Pillimang

Méngib Opetaja ettenéitamisel kaasa kuuldud muusikale kehapillil (plaksutab, patsutab kaasa
pulssi voi ritmi) ja erinevatel koristitel.

Muusikalisratmiline lilkumine

Sooritab koos Gpetajaga lihtsaid liikumisi vastavalt laulu tekstile (naiteks paigal tammumine,
keerutamine Uksikult, koosjalgu hlplemine, lehvitamine, kéte peitmine selja taha, sérme
vibutamine, kikitamine).

LITKUMINE

Kehalise kasvatuse alased teadmised (higieeni, ohutuse ja enesekontrollist lahtuvalt)
Kehalise kasvatuse alased teadmised - hiligieeni, ohutuse ja enesekontrollist lahtuvalt.
Liigub dpetaja juhendamisel ohutult.

Voimlemine

Sooritab ettenditamise ja juhendamise jargi asendeid ja liikumisi.
Jookseb veereva vahendi (pall, rdngas) jarel.

Pohiliikumised

Ronib ja roomab Ule ja l&bi vaikeste takistuste.

Kdnnib piiratud pinnal.

Sailitab sihi kdnnil ja jooksul.

Hupitab kdaes palli, jalgib selle suunda.

Tants ja rutmika

Kasutab liikumisel riitmipille juhendaja abil.

Sobitab liikumist vastavalt muusika iseloomule juhendaja abil.
Liikumismangud

Méngib koos juhendaja ja kaaslastega kdnni- ja jooksuménge.
Talvealad

Istub kelgul ja hoiab tasakaalu méest laskumisel.

Vaba aeg ja loodusliikumine

Mangib vabamangus iseseisvalt.

MINA JA KESKKOND. KOMBEOPETUS

Enesetutvustus

Utleb vastuseks nime kiisimisele oma eesnime.

Véljendab kisimisel enda aratundmist peeglis voi fotol.

Sotsiaalsete rollide tajumine

Osutab oma lasteaiale, mangukaaslastele, Gpetajatele.

Osutab voi kirjeldab, kus on rihma mangu- magamis- ja sodgikoht ning pesuruum ja WC.
Matkib taiskasvanu eeskujul enimtuntud elukutsete tegevust (nt kokk teeb stitia, arst ravib).
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Paneb taiskasvanu eeskujul asjad digesse kohta.

Matkib lihtsaid t6ovotteid (nt nuku toitmine).

Hugieen

Peseb ja kuivatab tdiskasvanu abiga kési ja nagu.

Hammaste tervis

Osutab  kusimisel hammaste hooldamiseks vajalikele vahenditele (hambahari ja
hambapasta).

Tervislik toitumine

Osutab kisimisel erinevatele toiduainetele.

Inimkeha tundmine

Osutab kusimisel peale, katele, jalgadele, silmadele, suule, ninale, kdrvadele.
Liiklusohutusnduete tundmine

Osutab kiisimisel maanteel sditvatele autodele, bussidele.

Reeglite tundmine

Taiskasvanu meeldetuletamisel jargib kokkulepitud reegleid (nt radgime vaikse héalega).
Turvalisus nduete tundmine

Osutab kusimisel teravale esemele, mis v8ib haiget teha.

Viisakusreeglite jargimine

Taiskasvanu meeldetuletamisel jatab &ra minnes hivasti (nt lehvitab).

Madistab endale suunatud keeldude t&hendust, muutes tdiskasvanu juuresolekul neile
vastavalt oma kaitumist (loobudes tegevuse algatamisest).

SOpruse vaartustamine

Osutab vai tleb kisimisel oma s6bra nime.

Lohutab téiskasvanu eeskujul haiget saanud mangukaaslast.

Kodu, perekonna ja kodukoha vaartustamine

Nimetab kiisimisel oma perekonna liikmeid ja loomi.

Rahvuskultuuri tundmine

Leiab taiskasvanu juhendamisel teiste esemete seast Eesti lipu.

Taidab taiskasvanu eeskujul lihtsamaid rahvakombeid (nt vastlaliu laskmine).
Kodukoha taimed, seened

Leiab loodusest ja pildilt puu, lille ja seene.

Kodu- ja metsloomad. Linnud. Putukad. Kalad ja kahepaiksed

Nimetab tuntumaid koduloomi (nt kass, koer). Kodu- ja metsloomad.

Leiab ménguasjade seast ja pildilt janese.

Osutab kiisimisel looma erinevatele kehaosadele (pea, saba, k&pad).

Osutab kiisimisel linnule, putukale, kalale ja konnale.

Valguse, soojuse, vee, 6hu tahtsus

Osutab kusimisel veele, lumele.

Maavarad

Osutab kusimisel liivale, kividele, mullale.

Elukooslused — mets, soo, raba, niit

Osutab kisimisel puule, lillele, murule.

Muutumine looduses

Osutab kiisimisel paikesele.

Matkib taiskasvanu eeskujul liigutuste ja h&alega erinevaid ilmastikunéhtusi (nt vihmasadu,
tuule puhumist)

Tood looduses

Teeb tdiskasvanu eeskujul lihtsaid t6id looduses (lindude toitmine, puuokste korjamine).
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Loodushoid
Viskab tdiskasvanu eeskujul prahi priigikasti.

LASTE ULDOSKUSTE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED
Manguoskused

Arendab koosmangu.

Koosméngus taiskasvanuga areneb ménguoskus (jaljendamine/matkimine).
Analudsib, kinnistab ja stivendab saadud teadmisi oma mangulistes tegevustes.
Saab uusi teadmisi Oppemdngu ja loovmangu (kodumang, nukuméng, ehitusmang,
lavastusmaéng...) kaudu.

Huvitub haaravast ja emotsionaalsest mangust.

Tunnetus- ja dpioskused

Hangib Umbrusest aktiivselt infot.

Suudab téiskasvanu abil keskenduda tegevusele kuni 10 min.

3-AASTANE

KEEL JA KONE

Haaldamine

Kasutab oma kones tuttavaid 1-2- silbilisi sonu 6iges véltes ja silbi struktuuris.

Héaaldab 6igesti enamikku haalikutest (eranditeks vdivad olla r,s,k,d,0).

SoOnavara

Kasutab oma kones kdiki sdnaliike.

Kasutab nimisdnu, mis valjendavad tajutavaid objekte, n&htusi.

Kasutab tegusonu, mis véljendavad tegevusi, millega laps ise on kokku puutunud.
Kasutab kdnes vérvust, suurust jt. hasti tajutavaid tunnuseid tahistatavaid omadusi.
Kasutab kdnes mdningaid tldnimetusi (nt lapsed, riided).

Kasutab tegusonu (all, peal, sees, ees, taga) ruumisuhete tahistamiseks.

Grammatika

Madistab ja kasutab tuttavas tegevuses ja situatsioonis 3-5-sonalisi lihtlauseid.

Kasutab oma kdnes digesti enamikku kd&ndevorme nende pBhitahendustes.

Kasutab oma kones digesti tegusdna kaskivat kdneviisi (nt joonista, istu).

Kasutab oma kones digesti tegusdna kindla kdneviisi olevikuvorme (nt sdidab, laulavad).
Kasutab oma kdnes digesti tegusdna ma- ja da- tegevusnime (nt hakkame mangima, ei taha
méangida).

Tekst

Osaleb dialoogis: esitab kiisimusi, vastab vajadusel rohkem kui tihe lausega.
Kommenteerib enda ja/vdi kaaslase tegevust tegevuse kéigus 1-2 lausega.

Madistab teksti, mis on seotud tema kogemuse ja tegevusega.

Loeb peast voi kordab jérele 1-2- realist lauset.

Suhtlemine

Kasutab erinevat intonatsiooni ja haale tugevust s6ltuvalt suhtluseesmargist (teatamine,
kisimine, palve jm).

Véljendab oma soove ja vajadusi lausungiga: kisib infot, vastab dialoogis kisimusele.
Suhtleb aktiivselt tegevuse ja esemelise mangu kaigus.
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Réadgib endast mina vormis.

Kasutab nii mdistmisel kui suhtlemisel peale kdne ka mitteverbaalseid vahendeid (zeste,
n&oilmet, osutamist).

Ettevalmistus lugemiseks-kirjutamiseks

Vaatab (ksi ja koos tdiskasvanuga pildiraamatuid: keerab lehte, osutab ja kommenteerib
pilte.

Kuulab sisult ja keelelt jdukohaseid etteloetud tekste.

Eristab kuulmise teeltuttavaid haalikuliselt sarnaseid sdnu Uksteisest (nt tass- kass, pall-
sall, tuba- tuppa), osutades pildile vGi objektile.

MATEMAATIKA

Ruhmitamine ja jarjestamine, hulgad

Rihmitab antud kahesugused esemed kaheks Uhesuguste esemete hulgaks Uhe (hise
tunnuse alusel (kuju, varv, suurus).

Orienteerumine ruumis

Suudab tuttavates ruumides Ules leida nimetatud toad v6i kohad.

Juhendamisel paigutab esemeid teise isiku vGi eseme suhtes ules- alla, ette- taha.
Orienteerumine ajas

Matkib tdiskasvanu juhendamisel mangus 60 ja paeva tdéhendust.

Loendamine, arvutamine

Loendab esemeid kolme piires, nimetades arve ja sdnastades loendamise tulemust (mitu?).
Suurused ja mddtmised

Osutab (kusimuse pohjal) kahest samatubilisest esemest suuremale vGi vaiksemale.
Tasapinnalised ja ruumilised geomeetrilised kujundid

Leiab taiskasvanu juhendamisel etteantud kujundi jargi erinevate geomeetriliste kujundite
hulgast kdik samasugused kujundid.

KUNST

Voolimine

Muljub ja népistab, juhendamisel rullib ja veeretab voolimismaterjale (savi, plastiliin).
Surub sdrme vOi pulgaga pehmesse materjali auke, teeb pinnale jooni ja téppe.
Joonistamine

Tombab iseseisvalt jdmedate joonistusmaterjalidega (rasvakriidid, pehmed pliiatsid jne)
erinevaid jalgi (tapid, jooned: vertikaalsed, horisontaalsed, lainelised, katkendlikud,
spiraalsed), plsides paberil.

Maalimine

Juhendamisel votab pintsliga vérvi, loputab pintsli vees.

Tdmbab pintsliga erineva suunaga jooni, teeb tappe.

Teeb ndpuvérvidega punkte, jooni ja pindu.

Vajutab templiga erinevatele pindadele (nt paber, kartong) jaljendeid.

Meisterdamine

Kortsutab pehmet paberit, rebib paberribast tikke. Puistab Opetaja poolt liimiga kaetud
paberile paberitiikke, seemneid vms.
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Asetab alusele ja surub kinni dpetaja poolt liimiga kaetud paberist kujundid, puulehed vms
(nt lehed puule).

Tooprotsessi juhtimine, teose loomine

Teeb suulise suunamise juures kaasa ettendidatud liigutusi ja tegevusi, matkib neid ka
iseseisvalt.

Annab oma toole nimetuse.

Néitab tulemust (olgu see siis tuntav ja tahenduslik voi mitte) teistele kui oma teost.

Aitab tdokohta ette valmistada ja t66 IGpetamise jarel ara koristada.

Visuaalse info otsimine ja kasutamine oma t60s

Juhendamisel leiab Umbritsevate esemetega ja ndhtuste (nt manguasi, vihnm, lumi) hulgast
ideid.

Kujutava kunsti abiteaduse rakendamine (varv, vorm, kompositsioon, perspektiiv,
anatoomia)

Leiab juhendamise abil konkreetset vérvi (punane, kollane, sinine, roheline) eseme teiste
antud esemete hulgast (manguasjade, pliiatsite, paberite, pulkade vms).

Tunneb r66mu erinevate vormide loomisest (savist, liivast, lumest) lihtsalt mangust
muudetava vormitava materjaliga (aratuntav vorm ja tdhendus pole peamine).
Kujundamine ja disainimine

Kaunistab (t4ppidega, joontega) mitmesuguseid etteantud ruumilisi ja tasapinnalisi
esemeid (nt lillepott, paber, taskuratt jne).

Visuaalne keskkonna teadvustamine

Vaatleb ja osutab Umbritsevatele asjadele olles avatud uuele ja huvitavale (nt vikerkaar,
mérg liiv, udune aken, jalajéljed jne).

Kunsti vaatlemine, kunstiteose analtitisimine, vestlused kunstist

Vaatleb pilte, ndidistoid, raamatu illustratsioone, osutab enda jaoks tahtsatele objektidele,
nahtustele ning nimetab neid (auto, puu, maja jne).

Visuaalse keele kasutamine

Teeb erineva karakteriga tappe ja jooni (pikad, lthikesed, sirged, lainelised, spiraalsed) ja
kombineerib neid omavahel.

Annab tekkinud seoste alusel kritseldustele nimesid.

MUUSIKA

Muusika kuulamine

Tunneb rddmu kuulatavast laulust vdi muusikapalast.
Reageerib emotsionaalselt vastavalt muusika iseloomule (nt plaksutab, kdigub kehaga
vmt).

Tunneb dra ja oskab imiteerida looma- ja linnuhdali.
Oskab kuulata vaikselt.

Laulmine

Huvitub laululisest tegevusest.

Pluab dpetaja jarel laulda luhikesi muusikalisi fraase.
Osaleb lihtsate laulude esitamisel.

Pillimang
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Méngib kaasa pulssi voi ritmi muusika kuulamisel, litkumisel ja laulmisel kehapillil ja
lihtsamatel ratmipillidel (koristi, kdlapulgad, kelluke, marakas, randmekuljused).
Muusikalisratmiline liikumine

Liigub koos Opetajaga vastavalt muusika iseloomule, arvestades pulssi ja meetrumit.
Sooritab lihtsaid tantsuliigutusi: plaksutamine, patsutamine, lehvitamine, réhksamm,
sormevibutus, poolkikk, paarilisega keerutamine.

LITKUMINE

Kehalise kasvatuse alased teadmised (htgieeni, ohutuse ja enesekontrollist lahtuvalt)
Valib Opetaja korraldusel teiste riiete hulgast valja voimlemisriided.

Arvestab aktiivses tegevuses riihmakaaslastega.

Voimlemine

Sooritab harjutusi ettenditamise ja juhendamise jargi Uhtses tempos Gpetaja ja kaaslastega.
Sooritab painduvust ja Kiirust arendavaid harjutusi.

Pohiliikumised

Sooritab pohiliikumisi.

Sailitab litkumisel tasakaalu, seda nii tasakaalupingil, kui ka vahendatud pinnal.
Tants ja rutmika

Kdnnib, jookseb ja hiipleb rutmiliselt muusika jérgi.

Sooritab liigutusi vastavalt muusikale erinevas tempos Opetaja junendamise jargi.
Liikumismangud

Mangib matkiva sisuga 1-2 reegliga kdnni- ja jooksuménge.

Talvealad

Veab tihja kelku.

Sdidab kelgul iseseisvalt ndlvakust alla.

Liigub suuskadel otsesuunas.

Vaba aeg ja loodusliikumine

Matkab Gpetajaga v0i vanematega looduses.

Teeb kaasa kuni 500 m pikkuse rannaku ja pusib kolonnis.

Mina ja keskkond. Kombedpetus

Enesetutvustus

Utleb vastuseks nime kiisimisele oma ees- ja perekonnanime.

Utleb vastuseks vanuse kiisimisele oma ea aastate arvuna v3i naitab seda sdrmedel.
Loetleb oma 6dede-vendade nimed.

Vastab Gigesti kiisimusele, kas ta on poiss voi tldruk.

Sotsiaalsete rollide tajumine

Nimetab kiisimisel oma lasteaiakaaslaste ja dpetajate ning 6petaja abi nimesid.
Nimetab kisimisel oma pereliikmete koduseid toimetusi.

Asetab to6vahendid kokkulepitud kohta.

Teostab ettenditamisel lihtsamaid to6votteid (nt pdranda pihkimine).

Hugieen

Nimetab puhtuse jaoks vajalikke esemeid (seep, vesi, kéteratik).
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Hammaste tervis

Harjab hambaid téiskasvanu abiga.

Tervislik toitumine

Nimetab erinevaid toiduaineid.

Inimkeha tundmine

Nimetab erinevaid kehaosi.

Liiklusohutusnduete tundmine

Osutab kusimisel autoteele, kdnniteele (teele, kus inimesed kéivad).
Selgitab, miks autoteed peab lletama ettevaatlikult.

Reeglite tundmine

Selgitab, miks on igapéevaste reeglite tditmine vajalik (nt toas rdagime vaikselt, jookseme
selleks ettenahtud kohas).

Turvalisus nduete tundmine

Nimetab esemeid, mis vdivad olla ohtlikud

Viisakusreeglite jargimine

Meeldetuletamisel tanab, palub.

Meeldetuletamisel tervitab ja jatab hivasti.

SOpruse vaartustamine

Kisimisel selgitab, kes on sdbrad (nt need, kes mangivad koos).
Pdhjendab, miks peab sdpra hoidma (miks ei tohi haiget teha).

Kodu, perekonna ja kodukoha vaartustamine

Osutab jalutuskaigul kodukoha tuntumatele asutustele (kool, kauplus).
Rahvuskultuuri tundmine

Leiab Eesti lippu ndhes erinevate vérvuste seast Eesti lipu varvused.
Kirjeldab, kuidas tema kais vastlaliugu laskmas, joulude ajal loomadele metsa toitu viimas
vmt.

Kodukoha taimed, seened

Nimetab tuttavaid puu- ja kddgivilju (nt 6un, pirn, kartul, porgand, kurk, tomat).
Kodu- ja metsloomad. Linnud. Putukad. Kalad ja kahepaiksed
Nimetab tuntud koduloomi ja matkib nende haalitsusi.

Nimetab tuntumaid metsloomi (karu, siil, orav, hunt).

Nimetab tuntud loomade iseloomulikke tunnuseid (nt janesel pikad kérvad, oraval pikk
saba).

Osutab kisimisel tuntumatele putukatele (sipelgas, sdask, mesilane).
Nimetab tuntumaid vee-elanikke (nt konna ja kala).

Valguse, soojuse, vee, 6hu tahtsus

Nimetab vett, lund, jaad.

Osutab kiisimisel soojale ja kiilmale (nt vesi, radiaator).

Maavarad

Leiab lahiimbrusest Kive, liiva, mulda.

Elukooslused — mets, soo, raba, niit

Osutab kisimisel looduses metsale.
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Muutumine looduses

Kirjeldab erinevaid ilmastikunéhtusi (nt vihma sajab, péike paistab, taevas on pilved).
To6d looduses

Selgitab, kelle jaoks on akna taga pesakast.

Loodushoid

Leiab loodusesse mittekuuluvat prahti (ja toob selle kokkulepitud kogumiskohta).

LASTE ULDOSKUSTE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED
Manguoskused

Lalitub kaaslaste tegevusse, osaleb thismangus.

Votab mangus erinevaid rolle ja matkib tegelaste kaitumist.

Peab kinni lihtsamatest méngureeglitest, tahab olla vditja.

On ndus manguasju jagama.

Tunnetus- ja Gpioskused

Valib ja vaatab pildiraamatuid, nimetab piltidel olevaid esemeid ja tunneb piltidel &ra mitu
eset.

Kasutab nii mdistmisel kui suhtlemisel peale kdne ka mitteverbaalseid vahendeid (Zeste,
né&oilmet, osutamist).

Radgib luhidalt (1-2 lausungiga), mida parajasti teeb.

Viitab endale sGnadega mina, mind.

Sotsiaalsed ja enesekohased oskused

V/otab omaks lihtsamaid riihmareegleid ja kohaneb nendega.

Osaleb lihtsamates grupitegevustes.

Tunneb huvi teiste laste vastu ja Ghineb mdneks ajaks teistega.

Aitab asju dra panna.

Matkib tdiskasvanu tegevust.

Suudab koondada tédhelepanu kuni 5 min.

S60b iseseisvalt kasutades digesti lusikat ja tassi.

Utleb, kui on vaja kasutada WCd.

Teab, et kési tuleb pesta enne sooki ja parast potil k&imist.

Teab oma nime.

Teadvustab oma sugu.

Kasutab sonu: ,,tdnan* ja ,,palun®.

Ra&dagib rahulikult loomuliku haalega.

4-AASTANE

KEEL JA KONE

Haaldamine

Kasutab oma kones tuttavaid 2-3- silbilisi sdnu diges véltes ja silbistruktuuris.

Hé&éldab sdnades Gigesti lihtsamatest haalikutest koosnevaid konsonantiihendeid (nt -nt, -
It, -mp jne.).

SOnavara

Madistab ja kasutab kdnes nii ld- kui ka liiginimetusi (nt kuusk — puu; kajakas — linnud).
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Kasutab kdnes objektide osade/detailide nimetusi (kdpad, saba, rool).

Kasutab kdnes moéningaid liitsdnu (tutimuts, kelgumaégi) ja tuletisi (tapiline).
Grammatika

Kasutab kdnes eri tlupi lintlauseid, sh koondlauseid.

Kasutab kdnes lihtsamaid suhteid valjendavaid rindlauseid (sidendid - ja, ja siis, aga).
Kasutab Gigesti tegusdna lihtminevikuvorme (s6itis, laulsid).

Tekst

Kommenteerib enda ja kaaslase sooritatud tegevust (radgib mida tehti) 2-3 lausungiga.
Radgib 2-3 lausega mdnest hiljuti kogetud emotsionaalsest kogemusest.

Raagib 2-3 lausega meeldivast manguasjast (mis asi see on, kust see asi on saadud, miks
see meeldib).

Jutustab pildiseeria jargi, 6eldes iga pildi kohta Uhe lause.

Loeb peast vdi kordab jarele 2-3-realist luuletust voi liisusalmi.

Suhtlemine

Algatab ise aktiivselt suhtlust.

Suhtleb meelsasti ja aktiivselt eakaaslastega koostegevustes.

Kisib taiskasvanult palju kisimusi teda imbritsevate asjade kohta.

Annab vestluses edasi puuduvat infot.

Ettevalmistus lugemiseks-kirjutamiseks

Tunneb taiskasvanu haalimise voi réhutatud h&&ldamise abil kuulamise teel &ra haaliku
haalikute reas.

Tunneb &ra ja nimetab Uksikuid tahti.

Matkib lugemist ja Kirjutamist, kritseldades kriidi vdi pliiatsiga.

MATEMAATIKA

Ruhmitamine ja jarjestamine, hulgad

Rihmitab antud kahesugused esemed kaheks uhesuguste esemete hulgaks (he Uhise
tunnuse alusel (kuju, varv,suurus).

Orienteerumine ruumis

Juhendamisel méérab enda ja esemete asukoha ruumis teiste esemete suhtes sonadega peal,
all, sees, taga, vOi sees.

Orienteerumine ajas

Nimetab ja kasutab 66paevade osade madramisel sdnu 60 ja péev.

Loendamine, arvutamine

Moodustab uue suuruse (3-5) tihe lisamise teel ja sGnastab loendamise tulemuse.
Suurused ja mddtmised

Suudab leida ja nimetada, milline kahest eritutbilisest esemest on suurem- vaiksem,
pikem- luhem.

Tasapinnalised ja ruumilised geomeetrilised kujundid

Leiab Umbritsevast keskkonnast etteantud kujundi abil (ring, ruut, kolmnurk) samakujulisi
esemeid.

Koostab lihtsamat mustririda (vérvi, vormi voi suuruse vaheldumine) kujundeid kasutades.

KUNST

Voolimine

Annab voolitud imarvormidele erinevaid nimetusi.

Rullib savitukki (v8i moni muu voolimismass) ja muudab rullimise tulemusel tekkinud
pikliku vormi kuju, andes edasi asjade, esemete jne iseloomulikke tunnuseid.
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Vajutab Umarvormi pihkude ja/vGi sormede vahel drnemaks, pigistab ja venitab savi sellele
teise kuju andmise eesmargil.

Moodustab vaikestest voolitud vormidest terviku neid uksteise peale, sisse jne ladudes.
Juhendamisel kasutab voolimispulka savi vms voolimismaterjali tiikeldamiseks.
Joonistamine

Tdmbab iseseisvalt horisontaalseid ja vertikaalseid tripe sooviga jaljendada konkreetseid
esemeid.

Juhendamisel tdmbab erineva kuju ja suunaga, sealhulgas ka kaarjaid jooni.

Kasutab erinevaid joonistusvahendeid liigse surveta.

Suudab kujutada natuurile sarnaseid, l&hedasi esemeid, asju, inimest (nt peajalgsed).
Maalimine

Juhendamisel kasutab kattevarve kogu pinna katmiseks.

Umarvormi joonistab varvilaigu pintsliga suurendamise teel.

Suunamisel votab pintslile vajaliku koguse Vérvi ja loputab pintsli peale kasutamist.
Meeldetuletusel ei vérvi ule paberi serva.

Selgitusel kasutab t66s pintsli erinevaid osi (ots, kiilg) ja teab, kuidas tekitada erinevaid
pintslijaljendeid.

Meisterdamine

Ldikab paberist ribasid ja lihtsama kujundi modda etteantud joont.

Katab liimiga talle nédidatud pinna ja tdiendaval juhendamisel asetab sinna soovitud
kujundid.

Ettenditamisel liihendab erinevaid materjale (looduslik materjal ja paber; suled ja paber
jne).

Kortsutab erineva paksusega paberit.

Matkib tdiskasvanu tegevust lihtsa méanguasja valmistamisel (nt pakapikk — kabile mdits;
siil — mé&nnikabile nina).

Voldib paberi pooleks.

Tooprotsessi juhtimine, teose loomine

Tegutseb emotsionaalselt.

Tegutseb suunamisel, ergutamisel Gihe teema piires.

Jargib t66 kaigus saadud tehnilisi juhiseid.

Enamasti 1Gpetab alustatud t60 (vOi 10petab siis, kui peab seda ise valminuks).

Loob to0 jarjepidevalt, planeerib esmaselt t60 kaiku.

Visuaalse info otsimine ja kasutamine oma t66s

Kujutab olendeid,esemeid tegelikkusega sarnaselt.

Nimetab esemete iseloomulikke tunnuseid ning osutab samade esemete, néhtuste
muutumisele.

Kujutab esemeid, asju oma tunnetuse, tajumise ja ndgemise seisukohalt.

Otsustab kunstitegevuse vdimalustele véljas (liiv, lumi, looduslik materjal) ja kasutab neid.
Kujutava kunsti abiteaduse rakendamine (varv, vorm, kompositsioon, perspektiiv,
anatoomia)

Nimetab pohivérve ning lisaks rohelist, oranzi, roosat, musta, pruuni.

Oskab nimetada tumedamaid ja heledamaid vérvitoone.

Kujutab tuttavaid objekte, ndhtusi oma stimbolite abil, mis on olemuselt téienevad ja
muutuvad keerukamateks.

Valib t66ks meeldivad toonid ja vérvid ning pdhjendab oma valikut elementaarsel moel.
Kirjeldab ja kasutab esemetele ja ndhtustele iseloomulikke vérvusi.

Juhendamisel voolib Gimar- ja piklikke vorme.
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Kujundamine ja disainimine

Kaunistab tasapinnalisi esemeid valmis kujunditega neid sinna spontaanselt paigutades.
Laob 3-4 tuttavast geomeetrilisest kujundist esemeid, loomi jne.

Suunamisel ja tdhelepanu juhtimisel lisab valmivale esemele iseloomulikke detaile.
Kaunistab valmistatud voolingu,kasutades voolimispulka vdi lisades suuremale vormile
véikseid umaraid voi piklikke vorme.

Koostab mangudes ja vabas tegevuses (nt mosaiikméngud) lihtsaid mustreid.

Visuaalne keskkonna teadvustamine

Teab erineva suurusega esemeid ja tajub esmaselt nédhtuste omavahelisi seoseid.

Osutab esemete Uhisele tunnusele.

Kirjeldab sagedamini esinevat looduslikku materjali ja selle omadusi (nt kabid,
kastanimunad, puulehed).

Kasutab looduslikku materjali asendusménguasjadena.

Uhendab looduslikku materjali elementaarsete votetega (plastiliin, savi jne).

Kunsti vaatlemine, kunstiteose analtitisimine, vestlused kunstist

Suunavate kusimuste abil analutsib ja annab td6le hinnangu.

Pdhjendab, miks t60, pilt meeldib.

Vastab kusimustele ja selgitab, miks kujutab esemeid, néhtusi just sellisel viisil.
Visuaalse keele kasutamine

Kindlakskujunenud sumbolite abil ja soovitud vérve kasutades annab edasi oma
emotsioone, tuttavaid inimesi, esemeid,nahtusi jne.

MUUSIKA

Muusika kuulamine

Kuulab laulu ja muusikapala vaikselt.

Véljendab emotsionaalselt kuulatud muusikas tajutud kontrastseid meeleolusid liigutuste
ja lilkumisega.

Tunneb kuulmise jargi dra tuttavaid muusikapalu.

Laulmine

Laulab riihmaga Ghtses tempos.

Laulab peast lihtsamaid Gpitud rahva- ja lastelaule.

Pillimang

Eristab rutmipille tambri jargi.

Méngib ritmipille (kdristi, kblapulgad, kelluke, marakas, kuljused, trumm, triangel,
koélakarp, tamburiin) muusika kuulamise, liilkumise ja laulmise saateks
Muusikalisratmiline lilkumine

Valjendab muusika meeleolu liikumise kaudu (néiteks loova litkumisega).

Tantsib, kasutades eakohaseid tantsuelemente (néiteks pdlvetdstekdnd ja -jooks, litkumine
hanereas ja ringis, galopp,sulghlpped, kand- ja varvassamm).

Liigub ja sooritab tantsuliigutusi tksi ning paarilisega.

Osaleb lauluméngudes.

LITKUMINE

Kehalise kasvatuse alased teadmised (htigieeni, ohutuse ja enesekontrollist lahtuvalt)
Sooritab harjutusi vastavalt dpetaja korraldustele sdnalise seletuse jargi.

Vdimlemine

Sooritab juhendamisel kuni neljast harjutusest koosnevat kombinatsiooni.

Hoiab oma kohta erinevates rivistustes: kolonnis, ringis, viirus.

Pohiliikumised
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Sooritab pdhiliikumisi kombinatsioonides ja dpitud harjutustes.

Sooritab koordinatsiooni, tasakaalu ja osavust arendavaid harjutusi.

Tants ja rutmika

Sooritab imiteerivaid liigutusi vastavalt muusika iseloomule.

Plaksutab ja liigub vastavalt riitmile.

Liikumismangud

Méngib 2-4 reegliga liikumismange.

Pingutab end riihmategevustes thise eesmargi nimel.

Talvealad

Kasutab suuskadel litkumisel kéte abi ja keppide tuge.

Vaba aeg ja loodusliikumine

Algatab iseseisvalt mangu.

Tegutseb iseseisvalt lasteaia duealal.

Mina ja keskkond. Kombedpetus

Utleb kiisimisel oma vanemate eesnimed.

Sotsiaalsete rollide tajumine

Kirjeldab lasteaia erinevate ruumide otstarvet.

Nimetab kusimisel erinevaid elukutseid nende tegevuse alusel (nt pagar kiipsetab saia, arst
ravib haiget).

Enne uue tegevuse alustamist korrastab eelneva koha.

Paneb iseseisvalt oma riided ettenahtud kohta.

Selgitab, miks tuleb marjad riided kuivama panna.

Hugieen

Selgitab, miks peab ennast kammima ja pesema.

Hammaste tervis

Peseb hambaid tdiskasvanu (suulisel) juhendamisel.

Tervislik toitumine

Nimetab toiduaineid, mida tuleks siilia iga paev.

Inimkeha tundmine

Osutab kusimisel kehal siidame, kopsude ja aju asukohale.
Liiklusohutusnduete tundmine

Pdhjendab helkuri kandmise vajadust.

Selgitab, miks maanteedel on tlekdigurajad (sebrad) ja valgusfoorid
Reeglite tundmine

Jargib kokkulepitud rihmareegleid.

Selgitab, et reeglid on vajalikud ohutuse tagamiseks.

Turvalisus nduete tundmine

Nimetab kohti ja esemeid, mis vdivad olla ohtlikud (nt trepid, rédu, aknad, kuum toit,
lahtine tuli, ravimid, k&arid).

Viisakusreeglite jargimine

Rakendab iseseisvalt pohilisi viisakusreegleid.

Pdhjendab lihtsamate lauakommete vajalikkust (nt noa ja kahvliga s66mine).
SOpruse vaartustamine

Loob luhiajalisi sdprussuhteid.

Lohutab omaalgatuslikult kaaslast.

Salliv suhtumine erinevustesse

Selgitab kuuldud muinasjutu tegelaste kditumise pohjal ,,hea” ja ,halva“ tdhendust.
Kirjeldab kusimisel, mille poolest inimesed on erinevad (nt kasv, juuksed).
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Kodu, perekonna ja kodukoha vaartustamine

Nimetab oma kodukoha tuntumaid asutusi (kool, kauplus).
Rahvuskultuuri tundmine

Nimetab riigi nime, kus ta elab.

Nimetab Eesti rahvakalendri téhtpéevi, millel ta on osalenud: nt mardi-, kadripdev ja
vastlapaev.

Kodukoha taimed, seened

Kirjeldab, mida tuttavatest koogi- ja puuviljadest valmistada saab.
Kirjeldab, mis juhtub lehtpuude lehtedega stigisel (varvuvad ja langevad).
Eristab okaspuid lehtpuudest.

Nimetab seene osadena kibara ja jala.

Kodu- ja metsloomad. Linnud. Putukad. Kalad ja kahepaiksed
Kirjeldab erinevate loomade (erinevaid) elupaiku ja elamiseviise (nt rebane elab urus).
Nimetab linnu kehaosi (nt pea, nokk, tiivad).

Valguse, soojuse, vee, 6hu tahtsus

Kusimisel kirjeldab, et suvel on soe ja talvel kilm.

Selgitab kisimisel, et lumi ja jad muutuvad sulades veeks.

Maavarad

Kirjeldab vaatlemisel (uurimisel) savi.

Elukooslused — mets, soo, raba, niit

Kirjeldab metsa.

Muutumine looduses

Selgitab ilmastiku muutuste seostest taimede, loomade ja inimestega (nt lehed langevad,
loomad jadvad talveunne, inimesed riietuvad soojemalt).

Selgitab 606 ja paeva erinevust.

To6d looduses

Selgitab, mida talvel lindudele toiduks panna voib.

Loodushoid

Pdhjendab, miks visatakse praht priigikasti.

Tehismaailm

Nimetab esemeid, mis on valmistatud puidust, plastmassist.

LASTE ULDOSKUSTE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED
Manguoskused

Oskab ja suudab mangida koos ja tiksi eakaaslastega.

Oskab votta erinevaid rolle, etendab lihemaid jutte.

Suudab iseseisvalt méngu siizeed luua.

Kogub méngu jaoks infot erinevatest allikatest.

Tunnetus- ja dpioskused

Kuulab tdiskasvanu selgitusi ja tegutseb iseseisvalt kuni 10 min.
Huvitub lahimast imbrusest, abiga loob ja leiab esemete vahelisi seoseid.
Ootab dpetaja ja tdiskasvanu innustust ja Kiitust.

Véljendab end luhilausetega; Jutul puudub loogiline jarjekord.

Taidab taiskasvanu korraldusi, peab kinni reeglitest.

Sotsiaalsed ja enesekohased oskused

Teab ja kisimisel oskab vastata oma nime, vanuse ja soo kohta.
Meeldetuletamisel kasutab viisakusvéljendeid.

Leiab endale tuttavas olukorras tegevuse.
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Saab hakkama lihtsamate eneseteenindusoskustega.

Saab aru erinevatest tunnetest, kuid ei oska neid mdista, saab aru, mis on hea ja mis on
halb.

Opib ootama oma jarge. Hakkab looma sdprussuht.

5-AASTANE

KEEL JA KONE

Haaldamine

Haaldab digesti kdiki emakeele haalikuid.

Haaldab digesti 3-4 silbilisi tdhenduselt tuttavaid sdnu.

Hé&aldab Gigesti 1-2 silbilisi téhenduselt tuttavaid haalikutihendiga sonu.

- H&aldab digesti sageli kasutatavaid vdorsonu (nt taburet, banaan, diivan).

SOnavara

Kasutab kdnes moningaid antontime (nt lthike- pikk).

Kasutab kdnes moningaid iseloomuomadusi ja hinnangut véljendavaid omadussénu (nt
arg, kaval, igav).

Kasutab kdnes aega véaljendavaid nimisénu hommik, paev,6htu, 60.

Moodustab vajadusel sdnu uudsete vdi vdoraste objektide, néhtuste vdi tegevuste
tahistamiseks (nt tikkudest maja — tikumaja; nuga duna koorimiseks — 6unanuga).
Grammatika

Kasutab kdnes lihtsamaid suhteid valjendavaid pdimlauseid: sihitislause (nt sidendiga et;
taiendlaused, nt sidenditega mis, kes; ajalaused, nt sidendid kui, ...siis).

Kasutab kdnes -nud ja -tud kesksdnu (nt s66dud- s6énud).

Kasutab oma kdnes omadussdna vordlusastmeid (suur, suurem, kbige suurem).

Kasutab tingivat kdneviisi (mangisin, mangiksin).

Uhildab sénu arvus (karud sodvad) ja kaandes (ilusale lillele, punase palliga).

Kasutab oma kdnes 6igesti enamikku nimiséna kaandevorme mitmuses (ilusatel lilledel).
Tekst

Kirjeldab téiskasvanu abiga olupilti ja annab edasi pildiseerial kujutatud sindmust.
Annab kuuldud teksti sisu edasi taiskasvanu suunavate kisimuste abil, véljendades end
peamiselt Uksikute, sidumata lausungitega.

Jutustab nahtust, tehtust ja méddunud sundmustest 3-5 lausega (nt Mida tegi kodus
plhapéeval?).

Loeb peast 2-4 realisi liisusalme/luuletusi.

Maistab ka teksti, mis pole otseselt seotud tema kogemusega.

Suhtlemine

Algatab ja jatkab téiskasvanuga dialoogi ka valjaspool tegevussituatsiooni (nt vahetab
vesteldes muljeid oma kogemuste pdhjal), esitab tunnetusliku sisuga kisimusi (Miks ta nii
tegi? Kuidas teha?).

Kasutab rolliméngus erinevat intonatsiooni ja haéle tugevust.

Kasutab Gigesti moningaid viisakusvéljendeid meeldetuletamisel.

Ettevalmistus lugemiseks-kirjutamiseks

Tunneb iseseisvalt dra h&éliku kuulmise teel h&élikute reas.

Tunneb téiskasvanu abiga ara haéliku sdnas.

Kuulab ettelugemist, olles seejuures aktiivne (osutab piltidele, kisib, parandab ettelugejat
tuttava teksti puhul).

MATEMAATIKA
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Ruhmitamine ja jarjestamine, hulgad

Vordsustab antud erinevate esemete hulgad paaride moodustamise teel esemeid imber
paigutades.

Orienteerumine ruumis

Nimetab inimese voi eseme asukoha teise inimese vdi eseme suhtes, kasutades 6igesti sdnu
uleval, keskel.

Orienteerumine ajas

Nimetab erinevaid pdeva osi (hommik, I6una, dhtu) ja toob abistavate kusimuste pohjal
néiteid oma tegevuste kohta paeva eri aegadel.

Nimetab kdik aastaajad ning kirjeldab nende kogetavaid tunnuseid kodukohas ja laste
tegevusi eri aastaaegadel.

Loendamine, arvutamine

Kasutab esemete (kuni viis) arvu vordlemisel sdnu rohkem, vahem, vdrdselt (Ghepalju).
Kasutab jargarve kuni viieni eseme/isiku positsiooni nimetamisel (mitmes?).

Suurused ja mddtmised

Kisimuse pohjal kirjeldab, millised osutatud Umbritsevatest esemetest on teistest
suuremad, véaiksemad, pikemad, lihemad, laiemad, kitsamad, k6rgemad, madalamad.
Tasapinnalised ja ruumilised geomeetrilised kujundid

Otsustab, kas kaks antud kujundit on sama- v0i erisugused, ning Kirjeldab nende kujundite
erinevusi nurkade olemasolu, arvu, kujundi, suuruse ja vérvuse alusel (ring, ruut,
kolmnurk).

KUNST

Voolimine

Veeretab ja rullib iseseisvalt erinevaid voolimismaterjale (nt pabermassi, vaha jne).
Kasutab saadud algvorme (Kkera, silinder) neist tdhendusega objektide voolimiseks.
Juhendamisel Gihendab lihtsaid voolitud detaile omavahel.

Joonistamine

Kasutab iseseisvalt erinevaid joonistusvahendeid (nt viltpliiatsid, pastellid).

Kujundite varvimisel tletab minimaalselt piirjoont.

Kasutab iseseisvalt pliiatsiteritajat.

Tombab iihtlase joone lihtsa kujuga Sablooni voi joonlaua jargi.

Maalimine

Votab iseseisvalt pintsliga varvi ja katab pindu.

Juhendamisel katab varviga algul suurema kujundi, millele lisab detailid.

Teeb pintslivajutuse ja -tbmmetega objektide vaikseid detaile (nt silmad, suu) vo6i ritme.
Suunamisel loob maalile tausta, jatab vahe katmata pinda.

Meisterdamine

Juhendamisel rebib paberist ribasid ja lihtsaid kujundeid ning kleebib need alusele.
Ldikab juhendamisel k&aridega suuri sirgete piirjoontega ja vormilt lihtsaid kujundeid.
Voldib paberi pooleks, neljaks (kujundades nii nt kaardi,raamatu, liniku).

Likib paelale, 16ngale auguga esemeid (nt helmeid, ndope) kettide, kaunistuste jne
valmistamiseks.

Meisterdab looduslikust materjalist ja majapidamises jarelejaanud pisiesemetest objekte
lihtsate Uhendusvotete abil (nt plastiliiniga liitmine, tikkude voi kdrte torkamine).
Tooprotsessi juhtimine, teose loomine

Valjendab soovi alustada kunstitegevust.

Nimetab vajaminevaid t6dvahendeid.

Jaljendab ettendidatud votteid, rakendab neid ka iseseisvalt ja loovalt.
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Annab hinnangu oma t66le, kas see on pooleli vdi valmis

Visuaalse info otsimine ja kasutamine oma t60s

Juhendamisel leiab iseloomulikke detaile vaatluse ja vordluse teel (sebra triibud, ema
lokkis juuksed jne), millega tdiendada oma toid.

Kujutava kunsti abiteaduse rakendamine (varv, vorm, kompositsioon, perspektiiv,
anatoomia)

Kujutab tuttavaid objekte oma isiklike,lihtsate, kuid ka teistele aratuntavate skeemidena.
Kasutab maalimisel ja joonistamisel mitut vérvi.

Eristab vordlemisel heledamat ja tumedamat vérvitooni esemeid.

Loob erinevate voolimisvotete (rullimine, veeretamine, vajutamine) abil algvormid.
Kujundamine ja disainimine

Koostab lihtsatest elementidest (kahe elemendi vaheldumisega) mustriribasid esemete
kaunistamiseks.

Lukib varieeruva kuju, suuruse ja varviga elementidest ndorile ritmilise jada, luues
kaelakee, kuuseehte vms.

Kujundab suunamise toel tahtpaevakaardi stiindmuse meeleoluga sobivate motiividega.
Valib kaunistusmotiivi ja kannab juhendamisel Sablooni, trafareti voi templi abil selle
omavalitud kohale esemel (kruus, pluus jms).

Visuaalne keskkonna teadvustamine

Kirjeldab Umbritsevate esemete, ruumide ja loodusnéhtuste véalimust (nt suurus, varv).
Korjab juhendamisel looduslikku materjali meisterdamiseks v&i ruumi kaunistamiseks.
Kunsti vaatlemine, kunstiteose analtitisimine, vestlused kunstist

Suunavate kusimuste abil analttsib ja annab td6le hinnangu.

Tunneb &ra varem vaadeldud pildi.

Jutustab suunamise abil, mida on kujutanud oma tdddel, loetleb, milliseid materjale on
kasutanud t60 valmimisel.

Visuaalse keele kasutamine

Loob lihtsatest elementidest (ringid, kolmnurgad, sirged jooned jne) oma isiklikud
simboolsed skeemid tuttavate asjade kujutamiseks.

MUUSIKA

Muusika kuulamine

Kuulab muusikat vaikselt ja tahelepanelikult.

Valjendab kuulatud muusikas tajutud meeleolusid erinevate muusikaliste tegevuste —
litkumine, laulmine, pilliméng — kaudu.

Teab muusikalisi phimdisteid: aeglane- kiire, kdrge- madal, vali- vaikne, rddmus- kurb
jne ja oskab nende kaudu iseloomustada kuulatud muusikat.

Teab eesti rahvapille.

Tunneb &ra Eesti Vabariigi himni.

Laulmine

Laulab véljahingamisel loomuliku h&élega.

Esitab laule riihmaga thtlases tempos.

Laulab ilmekalt vastavalt laulu sisule.

Oskab laulda eesti rahvalaule, teab rahvalaulu moistet.

Pilliméang

Méngib ja tunneb kuulamisel tdmbri jargi dra Opitud ratmipille.

Mangib rutmisaateid lasteriimidele, lauludele ja instrumentaalpaladele.

Ansambliméngus osaledes alustab ja I6petab koos teistega, mangib nendega tihes tempos.
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Mangib jargnevaid pille: koristi, kdlapulgad, kelluke, marakas, kuljused, trumm, triangel,
kdlakarp, tamburiin, kdlatoru, kastanjetid.

Muusikalisratmiline liikumine

Tunnetab erineva karakteriga osi muusikapalas ja sooritab vastavaid loomingulisi liigutusi.
Kasutab litkumisel erinevaid vahendeid.

Sooritab tantsuliigutusi riihmaga,paarilisega ja iseseisvalt.

Oskab leida paarilist ja ruumis orienteeruda.

Sooritab tantsusamme réhksamm, hipaksamm, galopp, kand- ja varvasastak, pdlvest
vetrumine, sujuvad kételiigutused jne.

Oskab mdningaid eesti rahvatantse ja -ménge.

LITKUMINE

Kehalise kasvatuse alased teadmised (hugieeni, ohutuse ja enesekontrollist lahtuvalt)
Nimetab erinevaid kodukohas harrastavaid spordialasid ja spordivdistlusi.
Kasutab erinevaid spordivahendeid (nt topispalli) ohutult, sobival viisil ja kohas.
Voéimlemine

Sooritab vahenditega harjutusi (pall, hiipits) eakohaselt tehniliselt Gigesti.
Valitseb oma liigutusi koordinatsiooni ja tasakaalu ndudvate harjutuste taitmisel.
Sooritab tasakaalu, painduvust ja osavust arendavaid harjutusi.
Pohiliikumised

Kasutab pohiliikumisi aktiivses tegevuses ja méngudes.

Sooritab staatilist tasakaalu néudvaid harjutusi.

Sooritab harjutusi vaikevahendeid kasutades.

Tants ja rutmika

Jéljendab litkumisega erinevaid riitme.

Liigub vastavalt muusika tempo kiirenemisele ja aeglustumisele.

Liigub iseseisvalt, vabalt muusika jargi.

Liikumismangud

Mangib kollektiivseid v@istlusmange.

Osaleb joukohastes teatevdistlustes (nt joonejooksud).

Tunnustab nii enda kui vastasmeeskonna edu.

Talvealad

Veab Uksi, kahekesi, kolmekesi kelgul kaaslast.

Kelgutab méest alla, téites eritlesandeisd (nt esemete haaramine).
Suusatamisel kasutab libisemist.

Vaba aeg ja loodusliikumine

Kasutab spordi- ja ménguvéljakute vahendeid sihipéaraselt.

Sooritab rdnnakuid ja orienteerub koos dpetajaga.

Mina ja keskkond. Kombedpetus

Enesetutvustus

Utleb kiisimisel oma vanemate eesnimed.

Sotsiaalsete rollide tajumine

Nimetab lasteaia t06tajaid ja nende tlesandeid (nt kokk teeb stia).
Nimetab oma lasteaia nime.

Loetleb enimtuntud elukutsete juurde kuuluvaid té6vahendeid.

Pdhjendab mangu- vdi tdbkoha korrastamise vajadust.

Tervise teadvustamine ja vaartustamine
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Nimetab tegevusi, mis on tervisele kasulikud (nt tervislik toitumine, piisav kehaline
aktiivsus, piisav uni ja puhkus, mang, hea tuju, meeldivad suhted).

Hugieen

Selgitab, miks enne s66ki ja parast WC-s kaimist peab pesema kési.

Hammaste tervis

Nimetab hammaste tervise jaoks vajalikke tegevusi (hammaste pesemine, tervislik
toitumine, hambaarsti juures kdaimine).

Tervislik toitumine

Nimetab toiduainete rihmad (teraviljatooted, puuja koogiviljad, piimatooted, liha- kala-
muna, toidurasvad).

Inimkeha tundmine

Selgitab kisimisel, milleks on vajalikud silmad, kdrvad, nina.

Sotsiaalsed toimetulekuoskused

Nimetab oma emotsioone (r6dm, kurbus).

Liiklusohutusnduete tundmine

Selgitab, kuidas lletada sdiduteed reguleeritud ja reguleerimata tlek&igurajal.

Uletab iseseisvalt ohutult sGidutee.

Pdhjendab, miks rattaga, rulaga, rulluiskudega sdites peab kandma kiivrit.

Selgitab, et autos s@ites (sh tagaistmel) tuleb Kinnitada turvavoo.

Reeglite tundmine

Kirjeldab, millised reeglid kehtivad tema kodus.

Turvalisus nduete tundmine

Selgitab, et 6nnetuse korral tuleb pd6rduda téiskasvanu poole.

Selgitab, miks v6drastega ei tohi kaasa minna.

Viisakusreeglite jargimine

Jargib stdes iseseisvalt lauakombeid.

SOpruse vaartustamine

Selgitab eluliste olukordade pdhjal, mis on dige voi vale.

Nimetab kisimisel, mis keelt (keeli) rédgivad muukeelsed lapsed rihmas.

Néitab oma kaitumisega, et hoolimata erinevustest (sh puudega inimesed) tuleb kdikidesse
inimestesse sdbralikult suhtuda (nt kaasab teisi oma mangu, jagab manguasju, pakub
maiustust).

Kodu, perekonna ja kodukoha vaartustamine

Réadgib oma vanavanematest.

Kirjeldab oma kodu.

Rahvuskultuuri tundmine

Selgitab, millal lipud heisatakse ja himni lauldakse.

Pdhjendab, miks riietutakse mardi- ja kadrisandiks.

Kodukoha taimed, seened

Nimetab erinevaid vaadeldavaid kodgivilju (nt punapeet, kaalikas, kdrvits, sibul) ja teab,
kuidas neid kasutatakse.

Nimetab 1-2 lehtpuud (nt kask, vaher) ja 1-2 okaspuud (kuusk, ménd).

Nimetab mdne s06gi- ja muirgiseene (nt kukeseen, pilvik, kérbseseen).

Nimetab lilleosi (leht, vars, 0is).

Kodu- ja metsloomad. Linnud. Putukad. Kalad ja kahepaiksed

Selgitab, miks loomad karva vahetavad.

Nimetab tuntumaid linde (nt varblane, tihane, tuvi).

Nimetab 3-4 putukat (nt liblikas, karbes, mesilane, kiil).
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e Kirjeldab kaladele iseloomulikke tunnuseid (nt uimed, soomused, saba).
Valguse, soojuse, vee, 6hu téhtsus
e Kirjeldab soojuse ja valguse vajalikkust inimeste, taimede ja loomade kasvamiseks.
e Kirjeldab puhast vett.
e Nimetab esemeid, mille kasutamiseks on vajalik ©Ohk (jalgratta- ja autokumm,
ujumisrdngas).
Maavarad
e Kirjeldab lahiimbruse maavarade erinevusi (nt savi, liiv, muld).
Elukooslused — mets, soo, raba, niit
e Kirjeldab metsa ja niidu erinevusi.
Muutumine looduses
e Nimetab 2-3 looma, kes ja&vad talveunne.
e Iseloomustab ilmastikunahtusi (nt lumi ja jaa on kiilmad, paike paistab soojalt).
e Iseloomustab erinevaid aastaaegu 1-2 tunnusega.
To6d looduses
e Pdhjendab, miks loomade ja lindude elutingimused talvel raskemad on.
Loodushoid
e Kirjeldab, kuidas jéuab priigi prigimaele.
Tehismaailm
e Selgitab, et varem puudusid inimestel esemed, mida praegu peetakse vdga vajalikeks (nt
mobiiltelefon).

LASTE ULDOSKUSTE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED
Manguoskused
Imiteerib méngus téiskasvanute tegevusi ja rolle.
Oskab ilma taiskasvanute kontrollita grupis mangida, teha koost66d ja oskab teha valikuid.
Elab l&bi, arutleb ja esitab erinevaid sliindmustikke ja tundeid.
Organiseerib méngu, leiab endale kaaslased ja maarab reeglid.
Tunnetus- ja 6pioskused
Tegutseb 15-20 min iseseisvalt.
Vajab kéitumise ja emotsioonide reguleerimiseks taiskasvanu abi.
Tegutseb koos kaaslastega.
Oskab lihtsamaid ulesandeid ja probleeme iseseisvalt lahendada.
Osaleb erinevates méanguliikides ja loovtegevustes.
Sotsiaalsed ja enesekohased oskused
Hakkab mdistma teiste tundeid ja métteid.
Véljendab oma emotsioone ja radgib nendest.
Suhtleb ja tegutseb enamasti iseseisvalt.
On tundlik teiste hinnangute suhtes, mis mdjutavad lapse enesehinnangut.
Imiteerib tdiskasvanute tegevusi ja rolle, kasutades tema sGnavara ja maneere.
Tahab kuuluda riihma ja Ghiselt tegutseda, teeb eesmérgi saavutamiseks koostood.
Jargib reegleid ja lahendab arusaamatused sdnadega.

6-AASTANE
KEEL JA KONE
Haaldamine
e Hadldab oma kones ning ettedeldu kordamisel Oigesti kOiki emakeele haalikuid ja
tdhenduselt tuttavaid sénu.
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Sonavara

Kasutab kdnes digesti aega valjendavaid méarsdnu eile, tdna, homme.

Kasutab kdnes moningaid stinonitime (nt jookseb, lippab, sibab).

Madistab samattiveliste snade tdhenduste erinevusi (joonistaja, joonistus, jooneline).
Kasutab sihilisi ja sihituid tegusénu (nt veereb- veeretab, sdidab- sdidutab) digesti vastavalt
nende tahendusele.

Nimetab the dpitud kategooria piires vahemalt kaks sona (nt lilled — tulp, roos).
Grammatika

Kasutab oma kdnes digesti saava ja rajava kdénde vorme (saab lauljaks, jookseb kivini).
Mérkab grammatikavigu tdiskasvanu kdnes (nt luge - loeb, mdmmi maga - mémmi magab,
lillene - lilleline, seen kasvab all kuuse - seen kasvab kuuse all) ja osutab neile.

Kasutab oma kdnes enamasti digesti umbisikulist tegumoodi (loetakse, pesti).

Tekst

Annab kuuldud teksti sisu edasi taiskasvanu suunavate kisimuste/korralduste abil tiksteisega
seotud lausungitega (seob peamiselt véljenditega: ja siis, siis, ja).

Radgib oma kogemusest seotud lausungitega (seob peamiselt véljenditega: ja siis, siis, ja).
Kirjeldab (jutustab oma sbnadega) kuuldud teksti siindmuste jargnevust ja pdhjusi ning
tegelaste kaitumist.

Suhtlemine

Radgib iseendast ja esitab kiisimusi tdiskasvanu kohta (nt Kus ja kellega elab? Kas tal on
lapsi?).

Kasutab ja mdistab suhtlemisel nalja, narritamist.

Pisib teemas, vajadusel laheb kaasa teemamuutusega, vastab teiste algatatud teemadele.
Ettevalmistus lugemiseks-kirjutamiseks

Kirjutab digesti Uksikuid sénu trikitdhtedega (nt oma nime).

Maéarab haaliku asukoha (alguses, 16pus, keskel) haélikuiihendita sdnas.

Loeb tksikuid sdnu kindlas situatsioonis (nt poe- ja tdnavanimed, sildid).

MATEMAATIKA

Ruhmitamine ja jarjestamine, hulgad

Vordsustab antud erinevate esemete hulgad paaride moodustamise teel esemeid Umber
paigutades.

Orienteerumine ruumis

Kirjeldab inimese v0i eseme asukohta teise inimese v0i eseme suhtes, kasutades 6igesti sonu
kdrval, adres.

Orienteerumine ajas

Nimetab Giges jérjekorras koik nadalapdevad ja toob kusimuste abil néiteid oma tegevuste
kohta, kasutades mdisteid eile, tdna, homme.

Loendamine, arvutamine

Votab vastavalt esitatud arvule (kuni viis) dige koguse antud esemeid.

Moodustab uue hulga (kiimne piires) esemete lisamise voi dravotmise teel.

Nimetab etteantud arvude hulgast, milline arv on antud arvule eelnev vdi jargnev.

Suurused ja mdotmised

Suudab otsustada ja nimetada, milline ese (esemed) etteantud esemetest on lihem, pikem
vOi Uhepikkune (laiem- kitsamuhelaiused, suurem- vaiksem- tihesuurused, paksem- peenem-
uhepaksused, madalkdrge- tihekdrgused).

Mdddab esemete pikkust, laiust, korgust ja objektivahelist kaugust kokkulepitud vahendite
pikkuse abil (nt noor, pulk, sammud jne).
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Tasapinnalised ja ruumilised geomeetrilised kujundid
Moodustab erinevaid vahendeid (pulgad, kérred, paelad jms) kasutades etteantud
kujundiga samasuguse kujundi.

KUNST

Voolimine

Nimetab erinevaid voolimismaterjale ja nende omadusi.

Kasutab voolimispulka vormide d6nestamisel, iseseisvalt mustri tegemisel.

Voolib juhendamisel ka Uhest savitiikist, venitades ning pigistades sellest vélja terviku
erinevaid osi.

Umarvorme ning timar- ja piklikke vorme tihendades voolib iseseisvalt erinevaid esemeid.
Juhendamisel silub peale védiksemate detailide lisamist Glhenduskohad.

Niisutab vajadusel voolitava eseme pinda henduskohtade silumiseks.

Oskab voolida erineva suurusega tmarvorme ning neid 66nesvormideks muuta.
Joonistamine

Joonistamisel jatab vahendiga jaljendi joonistusvahendi ja paberit rikkumata.
Meeldetuletamisel kasutab pinna katmiseks kallutatud pliiatsit (pliiatsi kulgi).

Valjendab sirgete, sakiliste, kaarjate jne joontega emotsiooni ja meeleolu ning téidab pinda.
Varvib enamasti kontuuri letamata.

Maalimine

Kasutab varem 0pitud tehnilisi oskusi t60 teostamisel.

Juhendamisel hele- tumestab vérve ja segab omavahel pohivarve.

Meeldetuletusel annab varvidega edasi meeleolu, aastaaegade iseloomulikke tunnuseid.
Suunamisel oskab valida kujutavast lahtuvalt t66le sobivat tausta.

Pintsliga liigub paberil vabalt, ei liigu pikalt edasi-tagasi Gihes kohas.

Kasutab tooks vajadusel kahte erineva jamedusega pintslit.

Peseb ja kuivatab pintsli enne jargmise varvi kasutamist.

Meisterdamine

Valib erinevate meisterdamismaterjalide vahel ja pltab neid omavahel sobitada.

Ldikab iseseisvalt paberist geomeetrilisi kujundeid.

Rebib lihtsamaid kujundeid.

Kirjeldab looduslike materjalide sarnasust muude esemete vGi olenditega.

Tooprotsessi juhtimine, teose loomine

Pakub omapoolseid lahendusi t66 mitmekesistamiseks.

Kdsib vajadusel ndu ja arutleb tehnilise teostuse ning vérvi- ja vormilahenduste dle.
Kasutab organiseeritud kunstitegevust oma té0de teostamisel inspiratsiooniallikana.
Kasutab 6ppetdts omandatud tehnilisi oskusi vabas kunstitegevuses.

Uhendab t66 tegemisel erinevad kunstiliigid ja nende tehnilised votted.

Meeldetuletusel kasutab materjale s&éstlikult ja otstarbekalt.

Visuaalse info otsimine ja kasutamine oma t60s

Juhendamisel annab edasi loodusnéhtuste, aastaaegade ja muu tmbritseva iseloomulikke
tunnuseid.

Kasutab oma t66 loomisel inspiratsiooniallikana mbritsevas toimuvaid muutusi ning
stiindmusi.

Kajastab piltides Ghiskonna- ja peresuhete teemasid.

Kasutab ja arendab edasi toddeldud infot (film, ndidend, pilt) oma t66 loomiseks.
Kujutava kunsti abiteaduse rakendamine (varv, vorm, kompositsioon, perspektiiv,
anatoomia)

33



Valib sobiva taustatooni meeleolust, aastaaegadest jm kujutavast lahtuvalt.

Tausta varvimisel annab edasi pildi meeleolu, iseloomu, kasutades juhendamisel ja
meeldetuletamisel seni omandatud tehnilisi votteid.

Paigutab esemed jm kujutaval tool suurussuhetest lahtuvalt.

Esemete kaunistamisel ja nende iseloomu edasiandmisel kasutab Gpitud oskusi (nt triibud,
jooned, tapid, pintslivajutused jne).

Parast to6juhiste kordamist segab ja heletumestab varve.

Kujutab juhendamisel inimest lilkumises, muutes jasemete asendit.

Kujundamine ja disainimine

Juhendamisel kasutab looduslikku materjali koos tehislikuga.

Kujundab lihtsa mustri véikestest detailidest.

Kasutab esemete kujundamisel lihtsaid triikke, jaljendite vajutamist, ruumiliste esemete
puhul vaikevormide liitmist, valjapigistamist, muljumist jne.

Mérkab mustri ritmi ja suudab jatkata mustri moodustamist.

Kirjeldab ja kasutab lintsamaid eesti rahvusmotiive: triibud, lillornament.

Visuaalne keskkonna teadvustamine

Mérkab loodust erinevatel aastaaegadel, kasutab ja véljendab saadud infot kunstitegevustes.
Kirjeldab esemete mitmeotstarbelise kasutamise v@imalust.

Kunsti vaatlemine, kunstiteose analtitisimine, vestlused kunstist

Annab oma té6le hinnangu ja p6hjendab oma arvamust.

Pdhjendab kisimustega suunamisel tehniliste lahenduste, vormi- ja vérvilahenduste
kasutamist.

Vaatleb huviga ja omaalgatuslikult raamatuillustratsioone, kunstitdid, esitab nende kohta
kiisimusi ja avaldab oma arvamust.

Eelistab konkreetseid raamatuid kujundusest lahtuvalt.

Visuaalse keele kasutamine

Kasutab stimboleid esemete iseloomulike tunnuste valjatoomiseks (nt triibuna, auguna).

MUUSIKA

Muusika kuulamine

Valjendab loovalt muusika kuulamisest saadud elamusi

Oskab iseloomustada kuulatud muusikapala kasutades mdisteid métlik, laulev, jutustav,
elav, kurb, hoogne jne.

Tunneb &ra lihtsamaid Zzanre (marss, laul, tants).

Tunneb dra Eesti vabariigi hiimni ja laulu ,,Eesti lipp”.

Laulmine

Laulab ilmekalt, l&htudes laulu ja teksti karakterist.

Oskab pidada pause.

Laulab peast dpitud rahva- ja lastelaule.

Laulab riihmaga ja (ksi.

Pilliméang

Mangib ritmi- ja meloodiapillidel lihtsamaid ostinato kaasméange.

Omab ansamblitunnetust ja véimet koos teistega pillisaadet méngida.

Méngib jargnevaid pille: koristi, kdlapulgad, kelluke, marakas, kuljused, trumm, triangel,
kolakarp, tamburiin, k6latoru, kastanjetid, taldrik, k6laplaadid

Muusikalisratmiline lilkumine

Liigub ja tantsib stinkroonis teistega.

Sooritab liikumist erinevate vahenditega.
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Kdnnib, jookseb ja reageerib muusika tempo muutustele ratmiliselt tapselt.
Tunneb ja oskab sooritada eesti rahvatantsusamme.

LIIKUMINE

Kehalise kasvatuse alased teadmised (htgieeni, ohutuse ja enesekontrollist l[ahtuvalt)
Osaleb lasteaia spordipéeval.

Talub kaotust vdistlusmangudes.

Voéimlemine

Valitseb oma liigutusi ja kehahoidu harjutuste sooritamisel.
Sailitab tasakaalu diinaamilistes harjutustes.
Pohiliikumised

Kasitseb vaikevahendeid aktiivses tegevuses.

Ronib varbseinal vahelduva sammu ja lisatilesandega.
Tants ja rutmika

Kohandab oma liigutusi etteantud riitmiga.

Kasutab lihtsaid tantsusamme (ksi ja rihmas tantsides.
Liikumismangud

Kaésitseb mangu- ja spordivahendeid loovmangudes.
Talvealad

Suusatab vahelduva libiseva sammuga.

Késitseb suusavarustust dpetaja abiga.

Vaba aeg ja loodusliikumine

Soidab tdukerattaga ja suusatab.

Sdidab kaherattalise rattaga.

MINA JA KESKKOND. KOMBEOPETUS

Enesetutvustus

Utleb kiisimisel oma koduse aadressi.

Sotsiaalsete rollide tajumine

Kirjeldab oma lasteaia asukohta.

Selgitab vestluses enimtuntud ametite (nt arst, tuletdrjuja, politsei, Opetaja) vajalikkust.
Paneb marjad riided ise kuivama.

Korrastab oma isiklikke esemete hoiukohta (riidenagi vdi -kapp, t66karp)

Tervise teadvustamine ja vaartustamine

Selgitab, kuidas hoida enda ja teiste tervist.

Selgitab, et suitsetamine sh passiivne suitsetamine (viibimine tubakasuitsuses keskkonnas)
ja alkoholi tarvitamine kahjustavad tervist.

Hugieen

Selgitab, miks igal lapsel on isiklikud hiigieenitarbed (kamm, hambahari, kateratik)
Hammaste tervis

Selgitab, miks tekivad hambaaugud.

Pdhjendab, miks piimahambad dra tulevad (sest nende asemele kasvavad jadvhambad)
Tervislik toitumine

Selgitab taldrikureegli pG&himdtet (pool taldrikust on tdidetud kodgiviljaga, veerand
teraviljaga — kartul voi riis vOi makaron ja veerand liha voi kalaga).

Selgitab, kust parinevad igapéevased toiduained (nt kohupiima valmistatakse piimast, leiba
teraviljast).

Valmistab koos taiskasvanuga lihtsamaid toite.
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Inimkeha tundmine

Nimetab erinevaid meeleelundeid (kuulmis- ja tasakaaluelund, nagemis-, haistmis- ning
maitsmiselund).

Sotsiaalsed toimetulekuoskused

Markab ja mdistab enda ja teiste (ka pildil ja fotol) emotsioone (hirm, viha, kurbus, Gllatus,
rodm).

Kuulab lihiajaliselt kaaslast.

Liiklusohutusnduete tundmine

Kirjeldab jalakaija ja jalgratturi ohutu liiklemise pdhimdtteid.

Reeglite tundmine

Médtleb koos dpetajaga vélja thised riithmareeglid.

Turvalisus nduete tundmine

Kasutab terariistu ohutult.

Nimetab Hadaabi numbri 112 ja simuleerib selle kasutamist.

Viisakusreeglite jargimine

Pdhjendab viisakusreeglite jargimise vajadust.

SOpruse vaartustamine

Pdhjendab, miks on hea omada sGpra/sdpru.

Loob pusivaid sdprussuhteid.

Salliv suhtumine erinevustesse

Valjendab oma kaitumisega, et inimeste huvid ja arvamused vdivad erineda (nt naitab Ules
viisakat huvi teise tegevuse vastu, mis ei pruugi endale meeldida).

Selgitab erinevate abivahendite (nt prillid, ratastool, kaldteed tdnavatel) vajadust.
Kodu, perekonna ja kodukoha vaartustamine

Kirjeldab oma kodukohta (kodu, pere, loomad, naabrid).

Kirjeldab, mida on koduvalla lipul kujutatud.

Rahvuskultuuri tundmine

Nimetab Eesti rahvuslinnu ja -lille.

Nimetab 2-3 erinevat rahvust ja keelt.

Kirjeldab tuntumate rahvakalendri tdhtpaevadega seotud kombeid.

Nimetab Eesti rahvustoite, mida ta on ise s66nud (nt kama, hapukapsad, verivorst).
Kodukoha taimed, seened

Loetleb puu osi (tivi, vora, oksad).

Nimetab 3-4 lehtpuud (nt pihlakas, kastan, tamm).

Nimetab 2-3 viljapuud (6una-, pirni-, ploomipuu).

Kodu- ja metsloomad. Linnud. Putukad. Kalad ja kahepaiksed

Nimetab erinevate loomade (ka p6hja- ja Idunamaa) seast need, kes elavad Eestis.
Pdhjendab, miks méned linnud lendavad soojale maale.

Nimetab tuntumaid paigalinde (nt varblane, tihane, tuvi) ja randlinnuliike (nt péésuke,
kuldnokk).

Valguse, soojuse, vee, 6hu tahtsus

Nimetab erinevaid veekogusid (jogi, jarv, meri).

Pdhjendab, miks on 6hk inimestele, taimedele ja loomadele vajalik.

Maavarad

Kirjeldab kivide, liiva ja mulla kasutamise vGimalusi.

Elukooslused — mets, soo, raba, niit

Kirjeldab sood ja raba.

Muutumine looduses
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Nimetab aastaaegu.

Kirjeldab aastaaegade olulisi tunnuseid.

Tood looduses

Kirjeldab, kuidas saab inimene lindude ja loomade eest hoolitseda (toit, pesakastid)
erinevatel aastaaegadel.

Loodushoid

Selgitab, kuidas loodusvarasid saastlikult kasutada.

Pdhjendab, miks priigi sorteeritakse.

Tehismaailm

Selgitab, kuidas mdned inimeste loodud esemed mdjuvad loodusele halvasti (nt autode
heitgaasid, pdlev plastmass).

LASTE ULDOSKUSTE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED

Manguoskused

Tunneb mangust rédmu, algatab méngu, suudab méngu arendada ja I6petada.

V/6tab méngus erinevaid rolle, kujutab erinevaid tegelasi.

Selgitab kaaslastele mangureegleid.

Saavutab méngukaaslastega kokkuleppe.

Tunneb r6dmu vaidust ja suudab taluda kaotust.

Tunnetus- ja Gpioskused

Tegutseb vastavalt Ulesandele iseseisvalt, vajadusel oskab kisida abi rihmakaaslaselt voi

taiskasvanult. Pakub ise vajadusel oma abi.

Tegutsedes vajab toetust ja tunnustust rihmakaaslastelt ja dpetajalt.

Saab aru asjade vahelistest suhetest, ajalisruumilisest jarjestusest.

Alustab iseseisvalt tegevust, keskendub sellele kuni 30 min, I6petamisel koristab.

Esitab teemakohaseid kiisimusi, on avatud ja uudishimulik.

Sotsiaalsed ja enesekohased oskused

Madistab ja tajub inimese tundeid ja soove.

Valjendab oma emotsioone, oskab neid kirjeldada.

Omab positiivset minapilti.

Tunnetab gruppi kuuluvust, teeb eesmaérgi saavutamiseks koostodd.

Teab, taidab ja vajadusel selgitab reegleid, lahendab arusaamatusi verbaalselt.
Kaitub avalikus kohas sobivalt, teab mida tohib

7-AASTANE

KEEL JA KONE

Haaldamine

Hééaldab ettedeldu kordamisel digesti tdhenduselt vddraid sonu.

Haéldab digesti voorhadlikuid (f, s) tuttavates sonades (nt Fanta, Sokolaad)

SOnavara

Selgitab kuuldud kujundliku véljendi (tuul ulub, kevad koputab aknale) tdéhendust oma
sbnadega ja/v0i toob enda kogemusega seotud néiteid.

Kasutab kdnes moningaid abstraktse (so mittekogetava vastega) tahendusega sonu (nt
tundeid, vaimset tegevust tahistavaid: mdtlen, arvan, julgen)

Kasutab kdnes inimesi ja inimese tegevust iseloomustavaid sonu.

Liidab ja tuletab analoogia alusel tuttavas kontekstis keelenormi jéargivaid sonu.

Kasutab Gigesti aja- ja ruumisuhteid véljendavaid sénu (nt vahel, kohal, otsas, varem,
hiljem, enne, pérast).
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Madistab abstraktseid Gldnimetusi 6pi valdkondades (nt transport, elusolend, tdhtpéevad,
kehaosad).

Grammatika

Kasutab oma kones kdiki k&andevorme ainsuses ja mitmuses, sh harva esinevaid
k&andevorme (nt olev kaane arstina).

Kasutab oma kones kaandevorme harva esinevates funktsioonides (nt kohakaanded
ajasuhete valjendamisel hommikust 6htuni).

Kasutab oma kdnes digesti osastava ja sisselitleva kédénde erinevaid lIdpuvariante (nt palju
linde, konni, autosid).

Kasutab kdnes enamasti 6igesti laadivahelduslikke sdnu (poeb- pugema, siga- sead).
Kasutab Gigesti p6imlauseid, mis véljendavad jargmisi suhteid: pdhjus, sidendiga sest;
eesmaérk, nt sidendiga tingimus, nt sidenditega kui, siis.

Tekst

Jutustab olu- ja tegevuspiltide jérgi, kirjeldab tuttavaid esemeid ja nédhtusi, andes edasi
pdhisisu ja olulised detailid.

Tuletab mdttellingaga tekstis iseseisvalt puuduva info.

Radgib sellest, mida hakkab tegema (planeerib vélikdnes tuttavaid tegevusi).

Laiendab jutustades tdiskasvanu suunamisel teksti (tuletab eelnevat ja jargnevat tegevust,
sindmust).

Kirjeldab sindmust enda ja teiste positsioonilt.

Parandab ja tdpsustab oma teksti jutustamise kaigus.

Suhtlemine

Kasutab dialoogis erinevaid suhtlemisstrateegiaid (nt veenmine, ahvardamine) soltuvalt
suhtlemiseesmérkidest.

Valib intonatsiooni ja sdnu vastavalt kaassuhtlejale (lapstdiskasvanu) ja suhtlemispaigale
(kodu- vdboras koht).

Madistab kaudseid Otlusi (nt ruumis on aken lahti; otsene tlus: pane aken kinni!; kaudne:
mul on jahe).

Suunab kdnega kaaslaste tegevust ja annab sellele hinnanguid.

Ettevalmistus lugemiseks-kirjutamiseks

Nimetab ja kirjutab enamikku tahti.

Veerib 1-2- silbilisi sénu kokku, pikemaid sénu loeb aimamisi (jargneva kontrollita) ja
sageli eksib.

Haalib digesti 1-2- silbilisi ka sulghéélikuid sisaldavaid haalikuihenditeta sdnu.
Kirjutamisel mérgib Gigesti 1-2- silbiliste h&alikuuhenditeta sénade haalikstruktuuri (nt
l&hen kooli).

Eristab h&alikutihendita sdnas kuulmise teel teistest pikemat hadalikut. Jagab kuuldud
lausesbnadeks, kasutades Vvéliseid abivahendeid (nt klotse, nO6pe vms) sdnade
arvumarkimiseks.

Muudab tdiskasvanu eeskujul sdna valtestruktuuri (nt koll- kool, linna (I v)- lina, tibu-

tippu).

MATEMAATIKA

Ruhmitamine ja jarjestamine, hulgad

Jarjestab kuni viis eset pikkuse, laiuse, kdrguse ja paksuse jargi, kirjeldades Uhte eset teise
suhtes (pikem- lihem, laiem- kitsam, kdrgem- madalam, paksem- 6hem).
Orienteerumine ruumis

Leiab ja kirjeldab juhendamise jargi ja omandatud mdistete abil etteantud punkti
tasapinnal, ruumis ja 6uealal (tuttavas imbruskonnas).
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Orienteerumine ajas

Nimetab kuude nimetusi ning teab oma stinnikuud.

Madrab seieritega kellal kellaaega téistundides.

Suudab kdnes Oigesti kasutada sdnu enne, praegu, hiljem, noorem, vanem.

Loendamine, arvutamine

Koostab etteantud hulga jargi vahendeid kasutades lihtsaid matemaatilisi jutukesi.

Liidab ja lahutab erinevate vahendite abil 5 piires ja kasutab matemaatilisi marke (+, -, =).
Tunneb ja kasutab numbrimarke (0-9) ja arve (11-12) esemete arvu maaramisel.
Suurused ja mdotmised

Eristab mangulises tegevuses mootuhikuid (km, kg, I, kr, s) ja rakendab neid Gigetel
kasutusaladel.

Tasapinnalised ja ruumilised geomeetrilised kujundid

Leiab erinevate kujundite ja esemete (nt ristkilik, kera, kuup)

hulgast timarkehad ja tahukad ning kirjeldab nende omadusi.

KUNST

Voolimine

Kasutab iseseisvalt tuttavaid voolimismaterjale, arvestades nende eripédra (nt vajadusel
soojendab plastiliini ja niisutab savi enne voolimist).

Kasutab uusi voolimismaterjale Gpetaja abiga.

Voolib lihtsaid d6nesvorme kerakujulisest savitukist.

Juhendamisel silub detailide pinda ja Ghenduskonhti.

Kasutab voolimispulka voolimisel ja pinna kaunistamisel (mustri voi tekstuuriga).
Joonistamine

Meeldetuletamisel hoiab Gigesti pliiatsit jt. joonistusvahendeid.

Joonistab kontuuriga kujutatavad objektid.

Varvib (omajoonistatud voi varviraamatu) kujundid varvi voi viltpliiatsitega kontuuri
seest, varieerides varvimise (kée liikumise) suunda.

Eemaldab ja paneb tagasi viltpliiatsi otsiku.

Maalimine

Segab varve segamisalusel ja t06 peal.

Loputab pintsli piisava sagedusega ja véldib vérvide liigset m&ardumist varvipurkides.
Juhendamisel alustab maalimist taustast vOi suuremast pinnast.

Alusjoonistust kasutades arvestab maalimisel objektide piirjooni.

Meeldetuletusel kasutab pintslit erinevalt, nt katab thtlaselt aluspinda, teeb pintslitrikki
jne.

Meisterdamine

Kujundab voi téiendab pilte vOi objekte, kleepides alusele iseseisvalt rebitud, 16igatud,
kortsutatud, rullitud voi volditud paberitiikke.

LOikab k&éaridega lihtsaid kumerate piirjoontega kujundeid.

Voldib ettenditamise jargi etapiliselt kaasa tehes lihtsaid objekte (paat, lennuk, mits).
Punub sirgetest ribadest lihtsa pinna (nt jarjehoidja, linik vms).

Juhendamisel teeb jamedast materjalist keerupaela, punub (kolmeharulist) palmikut.
Loob tehniliselt ja teostuse poolest lihtsaid meisterdusi (nt s6idukeid, nukke, ka
napunukke).

Kasutab suunamisel materjali (nt liimi, paberit, riiet) otstarbekalt

Tooprotsessi juhtimine, teose loomine

Too6tab juhendamise jargi ja iseseisvalt, kisib vajadusel abi.
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Keskendub ettevdetud tegevusele.

Kirjutab todle oma nime.

Hoiab oma tddkoha korras.

Visuaalse info otsimine ja kasutamine oma t66s

Kasutab raamatuillustratsioone, fotosid, kunstiteoseid (sh skulptuure) oma t066
lahtealusena, luues oma vaba ja isikuparase variandi.

Kujutava kunsti abiteaduse rakendamine (varv, vorm, kompositsioon, perspektiiv,
anatoomia)

Kujutab objekte erinevates vaadetes, nditeks liikuva inimese kujutamiseks muudab tema
pea, kate ja jalgade asendit.

Rdhutab kbige tdhtsamat oma t6os varvi, suuruse voi asukoha abil.

Juhendamisel segab vérve uute varvitoonide saamiseks.

Mérkab ja nimetab, milliseid erinevaid varvitoone voib tavaliselt (nimetatud varvi asemel)
néha Gmbritsevate objektide (nt kivid, vesi, taevas jne) juures.

Loovtodde juures kasutab geomeetrilisi kujundeid (ring, kolmnurk, ruut) ka neid
kombineerides.

Vordleb (silma jargi) kujutatud objektide pikkust- laiust, mdningal mééaral nendevahelist
kaugust (pikem- lihem, kdrgem- madalam, laiem- kitsam).

Kujundamine ja disainimine

Selgitab oma valmistatud esemete otstarvet ja nimetab oma valikut pbéhjendades koha,
kuhu see sobib.

Voolib omapérase kujuga eseme ja kaunistab selle, valides varvi, kaunistusmotiivid ja
tehnoloogia (maalimine, kleepimine, kraapimine jne).

Kujundab kaunistusmotiivi vdi mustri, arvestades kaunistatavat eset.

Aitab kujundada tédhtpaevaga seotud peolauda ja ruumi.

Visuaalne keskkonna teadvustamine

Leiab Umbritseva keskkonna objektide sarnasusi erinevate elusolenditega.

Naéitab ja kirjeldab nahtut suunavate kiisimuste toel.

Kirjeldab m&nda omanaolist objekti ldhemas imbruses (hoone, park jms).

Kunsti vaatlemine, kunstiteose analtitisimine, vestlused kunstist

Teoseid vaadeldes ja kirjeldades markab detaile, varve, meeleolu.

Annab oma toole, néidistoole jt kunstiga seotud objektidele hinnanguid skaalal meeldib- ei
meeldi, p6hjendades suunamisel oma arvamust.

Fantaseerib ja jutustab teose juurde ka loo: mis juhtus enne, mis juhtub pérast.

Visuaalse keele kasutamine

Kasutab skeemide paindlikku ja loovat kombineerimist ja tdiendavate detailide valikut
loomaks pildi konteksti, jutustades tegelaste liikumisest, omavahelistest suhetest,
tdhtsusest, maaratledes tegevusaega ja kohta.

MUUSIKA

Muusika kuulamine

Oskab iseloomustada kuulatud muusikapala kasutades eakohast sdnavara.

Eristab vokaal- ja instrumentaalmuusikas lihtsamaid muusikazanre (héllilaul, marss,
tantsuviis, rahvalaul).

On voimeline véljendama loominguliselt oma suhtumist kuulatud palasse (nt mdtleb
pealkirja, valjendab kuulatut liilkumise voi liigutustega jne).

Teab mdisteid koorijuht, dirigent, rahvaviis, helilooja, laulupidu.

Laulmine

Laulab ilmekalt voolava ja pehme héélega.
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Oskab teadlikult oma haélt kuulata ja juhtida.

Oskab pidada pause ja fermaati.

Laulab v@imalikult intonatsioonipuhtalt ja kindlas ritmis.

Laulab peast eakohaseid rahva- ja lastelaule, esitab neid nii rihmas kui Uksi.

Oskab méngida eakohastel ritmi- ja meloodiapillidel kaasmange Opitud lauludele,
lasteriimidele ja instrumentaalpaladele, osaleb ansambliméangus.

Tunneb ja oskab mangida jargnevaid pille: koristi, k6lapulgad, kelluke, marakas, kuljused,
trumm, triangel, koélakarp, tamburiin, koélatoru, kastanjetid, puust agoogo, taldrik,
kdlaplaadid, plaatpillid, guiro.

Muusikalisratmiline liikumine

Véljendab ennast loovalt liikumise kaudu toetudes Opitud muusikalistele
valjendusvahenditele (tempo, diinaamika, register, muusika meeleolu).

Oskab liikuda paaris, kolonnis, viirus vai ringis.

Teab mdisteid rahvatants, rahvamang, tantsupidu.

Sooritab tantsuliigutusi siinkroonselt, valjendusrikkalt ja dige kehahoiuga.

LITKUMINE

Kehalise kasvatuse alased teadmised (hugieeni, ohutuse ja enesekontrollist lahtuvalt)
Nimetab erinevaid spordialasid ja mdne Eesti tuntuma sportlase.

Keskendub sihiparaseks kehaliseks tegevuseks.

Liikumisel ja méngimisel peab kinni tldistest ohutusreeglitest (valides sobivad paigad ja
vahendid).

Onnetuse korral kutsub appi taiskasvanu.

Peseb ennast parast aktiivset kehalist tegevust

Vdimlemine

Valitseb oma liigutusi nii ruumis, maastikul kui ka tanaval.

Orienteerub méanguvaljakul, sooritab kujundliikumisi, olles kolonnis esimene.
Sooritab painduvust, kiirust, vastupidavust ja jéudu arendavaid tegevusi.
Pohiliikumised

Sooritab pdhiliikumisi pingevabalt nii, et liigutused on koordineeritud, ritmilised.
Sailitab tasakaalu staatilistes asendites ja liilkumisel.

Kasutab harjutuste sooritamisel mdlemat kétt (heaegselt, tdpsust nBudvas tegevuses
kasutab domineerivat katt.

Tants ja rutmika

Sooritab ratmiliikumisi Gheaegselt kaaslasega.

Liigub vastavalt enda tekitatud ritmile, vahelduva tempoga kiirelt aeglasele.
Véljendab litkumise kaudu emotsioone.

Kasutab liikumisel loovalt vahendeid (lindid, ratikud, rongad).

Liikumismangud

V/0distleb kombineeritud teatevdistlustes (nt takistusriba labimine).

Mangib sportlike elementidega ménge (korvi visked, jalgpall jne).

Organiseerib ise litkumisménge.

Kasutab ausa mangu p&him®otteid, peab kinni kokkulepitud mangureeglitest.
Talvealad

Osaleb kelguvaistlustel (kaugemale, tdpsemalt).

Sdidab ndlvakust alla pdhiasendis.

Suusatab koordineeritud liikumisega.

Kasitseb suusavarustust iseseisvalt.
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Vaba aeg ja loodusliikumine
Tegutseb iseseisvalt koduimbruse mangu- ja spordivaljakul.
Mangib lihtsamaid maastikumange.

MINA JA KESKKOND. KOMBEOPETUS.

Enesetutvustus

Utleb kiisimisel oma pere kontakttelefoni.

Sotsiaalsete rollide tajumine

Kirjeldab kooli ja lasteaia erinevusi.

Nimetab kisimisel, kelle poole abi vajades tuleks poérduda (nt tulekahju- tuletérje, haigus-
arst, liiklusénnetus- politsei).

Selgitab toolkaimise vajadust.

Selgitab raha otstarvet

Viib ettevdetud to0d I6pule (nbude pesemine, pliiatsite teritamine, Umbruse korrastamine).
Tervise teadvustamine ja vaartustamine

Selgitab, mida tdhendab terve olemine.

Selgitab, kuidas inimesi imbritsev keskkond v@i inimeste kditumine vGib mdjutada tervist.
Hugieen

Taidab isiklikku hlgieeni harjumuslikult.

Hammaste tervis

Jargib hammaste hooldamise ja hoidmise pdhimdtteid igapaevaelus.

Peseb hambaid iseseisvalt ja digesti

Tervislik toitumine

Selgitab, milliseid toiduaineid on igapéevaselt vaja slitia rohkem ja milliseid vahem.
Inimkeha tundmine

Selgitab, milline on siidame, aju ja kopsude kdige olulisem Glesanne.

Sotsiaalsed toimetulekuoskused

Arvestab eakaaslaste ja taiskasvanute tunnetega.

Kirjeldab oma tundeid.

Tuleb toime tugevate emotsioonidega.

Kirjeldab enda positiivseid omadusi.

Pdhjendab oma seisukohti.

Lahendab konflikte sonaliselt.

Kirjeldab, kuidas ennast Kkaitsta negatiivsetes olukordades, mis vdivad kahjustada tervist
vOi olla eluohtlikud (tubaka, alkoholi, narkootikumide pakkumine, vadgivald,
vaarkohtlemine)

Liiklusohutusnduete tundmine

Jargib liikluseeskirju tuttavas keskkonnas.

Liikluses abi vajades pdordub téiskasvanu poole.

Kirjeldab, kuidas kasutada turvavarustust (kiiver, pdlve-, randmekaitsmed jm.) jalg-,
tdukerattaga ja rulluiskudega sdites ning teeb seda.

Reeglite tundmine

Jargib kokkulepitud ja tldtuntud reegleid (nt liikluses).

Turvalisus nduete tundmine

Selgitab, kuidas tegutseda kui on eksinud linnas/maal vdi metsas.

Kirjeldab lihtsamaid esmaabi votteid.

Viisakusreeglite jargimine
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Kontrollib oma kaitumist vastavalt Gldlevinud viisakusreeglitele ja korrigeerib seda
vajadusel.

SOpruse vaartustamine

Selgitab, mida tdhendab sdprus.

Salliv suhtumine erinevustesse

Kasutab igapédevases kdnes digesti mdisteid ,,hea®, ,,halb®, ,,5ige*, ,,vale®.
Kodu, perekonna ja kodukoha vaartustamine

Kirjeldab oma peretraditsioone.

Selgitab, kes on ja mida teeb vallavanem/linnapea.

Rahvuskultuuri tundmine

Nimetab Eesti rahvussimboolikat (nt lipp, lill, lind).

Nimetab 4-5 erinevat rahvust ja keelt.

Selgitab, et esivanemad ennustasid ilma looduse (loomade ja taimede) ning rahvakalendri
tahtpaevade jargi.

Kodukoha taimed, seened

Utleb, mis aastaajal valmivad viljad.

Nimetab 4-6 sorti lilli.

Nimetab leht- ja okaspuude (mis ei ole viljapuud) vilju (nt kastanimuna, tammetdru, kabi).
Selgitab, kuidas levivad seened (niidistiku abil).

Selgitab, miks seeni korjatakse noaga.

Kodu- ja metsloomad. Linnud. Putukad. Kalad ja kahepaiksed.

Nimetab enimtuntuid pdhja- ja Iunamaa loomi.

Selgitab, miks ménda looma nimetatakse kiskjaks.

Nimetab 2-3 liiki kalu.

Valguse, soojuse, vee, 6hu

Pdhjendab loomade ja taimede erinevust maakera erinevatel poolkeradel sealse erineva
temperatuuriga.

Kirjeldab veekogude erinevust.

Maavarad

Nimetab 1-2 maavara (nt turvas, paekivi, pdlevkivi).

Elukooslused — mets, soo, raba, niit

Kirjeldab erinevaid elukooslusi —metsa, sood, raba, niitu.

Muutumine looduses

Selgitab aastaaegade jargnevust.

Selgitab aastaaegade vaheldumise seost ilmastikuga.

Kirjeldab ilma (nt pilves- pilvitu; kuiv- vihmane; sajab, tibutab).

To6d looduses

Pdhjendab, miks on vaja hoolitseda looduse eest.

Loodushoid

Kirjeldab, millised on inimtegevuse positiivsed ja negatiivsed mdjud loodusele.
Tehismaailm

Selgitab, et looduse sadastmiseks saab paljusid inimeste valmistatud esemeid taaskasutada
(nt plastpudelid).

LASTE ULDOSKUSTE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED
Tunnetus- ja dpioskused

Saab aru, leiab ja nimetab esemetevahelisi lihtsamaid seoseid.

Arutleb mbritsevate ja ndhtamatute esemete, siindmuste ja néhtuste ule.
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Kavandab tegevusi ja viib alustatu 18puni, tegutsedes kuni 35 min.
Tegutseb tdiskasvanu juhiste jargi (Gpitlesande taitmine).

Tunneb huvi, uurib, katsetab ja suhtub 6ppimisse positiivselt.
Sotsiaalsed ja enesekohased oskused

Jargib kokkulepitud reegleid ja Gldtunnustatud k&itumisnorme.

Tegutseb iseseisvalt, on algatusvdimeline, oskab teha koost6dd.

Oskab hinnata enda ja teiste kaitumist, tegusid ja saavutusi.

Arvestab taiskasvanu vOi eakaaslaste tdhelepanekutega ja vajadusel korrigeerib kaitumist.
Loob sdprussuhteid.

Teab, mis voib olla tervisele kasulik/kahjulik ning kuidas ohutult kéituda.
Saab hakkama eneseteenindamisega.

On kujunenud esmased to6harjumused.
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Lisa 2
LAPSE KOOLIVALMIDUSE KAART

INTMIZ s
SUNNIABY: .o
Lasteaed/RUhM: .......oooviiiiii e
Kodune keel(ed): ......coovviiiiiii

1. Uld- ja peenmotoorika Véga hea | Eakohane | Vajab abi

Késitseb digesti Kirjutus- ja tddvahendeid:
pliiats, pintsel, k&&rid, s6oqiriist)

On suuteline keskenduma 30-35 minutit

P&hiliikumised sooritab koordineeritult,
ratmiliselt (pingevabalt)

2. Eneseteenindus Vaga hea | Eakohane | Vajab abi

Saab hakkama eneseteenindamisega

On kujunenud esmased té6harjumused

Vajadusel kiisib abi taiskasvanult voi
kaaslaselt

3. Huvid ja motivatsioon Vaga hea | Eakohane | Vajab abi

On uudishimulik, tahab avastada

Esitab kisimusi

Huvitub Umbritsevast elust

4. Méang ja sotsiaalsed oskused Véga hea | Eakohane | Vajab abi

Hoolib teistest

Loob sdprussuhteid

Jargib mangureegleid

Algatab méange ja taidab
erinevaid rolle

5. Emotsionaalne seisund ja kditumine Vaga hea | Eakohane | Vajab abi

Suudab oma emotsioone kirjeldada

Arvestab teistega

Tegutseb iseseisvalt

Vastutab oma kaitumise eest

6. Tunnetustegevus Vaga hea | Eakohane | Vajab abi

Suhtub Gppimisse positiivselt

Tegutseb sihipéraselt

Tegutseb uudses olukorras taiskasvanu
juhiste jargi
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7. Eeloskused emakeeles ja matemaatikas | Vga hea | Eakohane | Vajab abi
Teab ja kasutab téhti

Loeb 2-silbilisi sdnu

Kasutab liitlauseid

Teeb loendamise teel kindlaks esemete arvu
Tunneb numbrimérke

Liidab ja lahutab 5 piires

Jarjestamisoskus

Rihmitamisoskus

8. Kbne areng (taidab logopeed vdi lasteaiabpetaja)

9. Huvitegevus (osavott ringide toost)

10. Koolieelses lasteasutuses rakendatud tugiteenused

11.Kokkuvdte lapse koolivalmidusest

Lapse arengu tugevad kiljed Arendamist vajavad kiljed, soovitused
Kuupéev: Direktor:
Opetajad: Lapsevanem:
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